L erntabelle bal Erschaffen eines Char akters

Lernpkt 0x | o5 | 1 | =2 | 3 | Lernpkt 0,5 1 2 3 4
LKF a FEW LKF a FEW
0,5 70 80 90 100 43 10 16 > 2 31
0,2 66 75 86 96 44 10 15 > 2 30
0.3 63 73 83 13 99 45,46 10 15 > 2 30
05 53 63 73 83 88 13 47 10 15 2 2 30
0,75 47 57 67 77 8t 8 48,49 10 15 2 2 2
1 i 53 63 73 79 83 50 10 15 2 P 2
1> 10 50 60 70 76 80 51 ) 1 2 P =3
15 38 47 57 67 73 77 52-54 ) 1 2 P =
175 3% 15 55 65 71 75 55 ) 1 2 2 2
2 3 1 53 63 69 73 56,57 8 13 2 2 2
2% 33 i2 51 61 67 72 58 8 13 1 2 2
25 31 10 50 60 65 70 59 8 13 1 = z
275 30 3 19 58 Y 69 60 - 62 8 13 1 = 3
3 2 38 47 57 63 67 63 7 12 18 = 3
35 2 3% 15 55 61 65 64, 65 7 12 18 > 3
4 2 3 1 53 59 63 66 -68 7 12 18 > 3
45 P 33 12 51 57 61 69 7 12 17 > 3
5 = 31 10 50 56 60 70,71 7 12 17 a 3
5.5 > 30 3y 1y 55 58 72 6 11 17 a 3
6 2 2 38 I 53 57 7 -76 6 11 17 a 2
6.5 2 =3 3 16 52 56 77,78 6 11 16 2 2
7 2 2 3% 15 51 55 79 -3 6 11 16 2 =
75 2 3 15 50 51 84,85 5 10 16 2 =
B 2 3 M 19 53 86 5 10 16 1 >
85 3 3 13 18 52 87-93 5 10 15 1 >
9 P 33 12 47 51 94 - 100 5 10 15 18 2
95 2 32 i1 47 51 01- 13 4 9 1 18 2
B = 31 10 16 50 104 - 111 4 9 1 17 2
n > 30 3 15 1 112- 1F ! 8 13 17 2
» 2 2 38 1 H 16 - 1> ! 8 13 16 19
B 2 =3 3 12 16 1% - B0 3 7 12 16 18
i 2 z 3% 11 15 21 -B7 3 7 12 15 18
¥ 1 3 3 10 15 B - 12 3 7 12 15 17
5 18 3 3 10 1 X3 -0 3 6 11 15 17
r 18 3 3 3y 13 B1- Ei 3 6 11 u 17
B 17 3 33 38 12 B4 - B6 3 6 11 u 16
. 17 2 32 3 i1 %7 - a7 2 5 10 13 16
20 16 = 31 3 10 - 17 2 5 10 13 15
21 16 = 31 3% 10 B8 - 200 2 5 10 12 15
22,24 15 > 30 3 3 201-21 2 4 9 12 I
24 15 2 2 3 33 215 - 220 2 4 9 11 I
= 15 2 2 3 3 22 -250 2 4 8 11 13
% 1 2 =3 33 3 Z1-2%7 1 3 7 10 12
P 1 2 =3 33 3% 26 -300 1 3 6 10 11
Z 13 2 2 32 3% 301-333 1 3 6 ) 11
2 13 19 2 32 3% 334 375 1 2 5 8 10
30,31 13 19 2 31 3 376 -400 1 2 5 7 10
32 12 18 2 31 3> 401-428 1 2 4 7 9
33,34 12 18 3 30 3 420 - 444 1 2 4 6 9
35 12 17 P 30 33 445 -500 1 2 ! 6 8
36 11 17 P 2 33 501-571 0 1 3 5 7
37 11 17 2 2 32 572-600 0 1 3 5 6
38 11 17 2 =3 32 §01-666 0 1 3 ! 6
39 11 16 2 =3 32 667 -750 0 1 2 4 5
40,41 11 16 = = 31 751-800 0 1 2 3 5
42 10 16 = 2 31 abs01 0 1 2 3 !




