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Das Reich Wi besteht aus weitem Land in dessen Mitte sich ein silbern glanzendes Gebirge erhebt.
Das Gebirge hebt sich bis zum Himmel der auf fiinf Sdulen des Gebirges ruht. Durch die silbernen
Berge ziehen sich verschiedene Tunnel, in denen die Ahnen leben. Sie sind alte Wesen, die schon zu
Beginn der Zeit da waren. Sie haben die Welt geformt und sich danach in und auf die Berge zuriick
gezogen. Manche von ihnen sind auch die Sdulen hinauf auf das Dach des Himmels geklettert.

Die Welt um die Silberberge wird von den Stimmen bewohnt. Jeder Stamm fiihrt sich auf ein Tier
zuriick, welches Ahn des Tieres ist und auch das Totem des Tieres. Tatsdchlich sind die Stimme mit
jeweils einem Totem verbunden. Die Tierahnen der Stamme haben sich mit den anderen Ahnen in
die Silberberge zuriick gezogen und wandeln nur hin und wieder iiber das Land.

Fiinf mystische Tiere wandeln iiber das Land: Im Stiden der Feuerfuchs, im Norden der
Donnervogel, im Osten das grolle Kdnguruh und die Regenbogenschlange und zwischen dem Meer
und dem Salzsee im Westen das Krokodil. Auerdem verlédsst der Urahn Byamee haufiger die
Silberberge um durch das Land um das Silber herum zu streifen.

Gemeinsam ist den Vinar von Wi aulerdem, dass sie ein System von 12 Kasten haben. Jedes
Mitglied eines Stammes wird in eine Kaste geboren, welche bestimmt, wie es angesprochen wird,
welche Aufgaben ihm zukommen und oft auch wenn es heiraten kann. Die Kasten wurden von den
Ahnen fiir ihre Stdmme festgelegt, und so haben auch alle die Stdimme die gleichen 12 Kasten:

Die Feuerkaste, die Mondkaste, die Sonnenkaste, die Sandkaste, die Erdkaste und die Salzkaste. Die
Baumkaste, die Blutkaste, die Bergkaste, die Wasserkaste, die Blumenkaste und die Goldkaste.
Allerdings ist es unterschiedlich, wie die Kaste eines Vinar bestimmt wird.



Das Feuerland

Im Siiden besteht das Land aus weitgehend
trockener Steppe und Buschland. Ein grofer Fluss
., kommt aus den Silberbergen und fliet quer durch

! _J die Steppe, bis er weit im Siiden im Boden

versickert. Die direkte Umgebung des Flusses ist
fruchtbar, davon entfernt ist das Land die meiste
Zeit des Jahres trocken und karg. Im Sommer wird
es immer heiller und die Vinar aus dem Siiden
ziehen sich in die Hohlen unter der Erde zuriick.
Oben nimmt die Hitze zu bis das trockene Gestriipp
Feuer fangt und abbrennt.

Einen guten Monat tobt das Feuer oben auf der
Erde, dann beruhigt es sich wieder. Es bleibt Asche,
in der neue Pflanzen wachsen. Die Vinar kehren auf
die Erde zuriick und finden in den Pflanzen neue
Nahrung. Die Tiere hier sind im wesentlichen

Beuteltiere, Fische im Fluss und Vogel. Wie die Vinar suchen auch die Tiere unter der Erde Schutz,
wihrend das Feuer das Land iiberzieht, um danach in die Oberwelt zuriick zu kehren.

Da auf diese Weise einmal jedes Jahr das gesamte Land und alles was auf dem Land ist, verbrannt
wird, bauen die Feuerldndler keine festen Hiitten oder Héuser. Sie leben nomadisch, tragen alles mit
sich und bauen sich nur sporadische Unterkiinfte.

Thr materielles Leben ist einfach, dafiir
haben sie ein sehr komplexes soziales
System. Die Feuerldndler teilen sich in 12
Kaste auf. In eine Kaste wird man hinein
geboren, und entsprechend wird
geheiratet, werden Aufgaben iibernommen
und pflegen die Feuerldndler Umgang
miteinander. Man heiratet Mitglieder einer
bestimmten Kaste und die Kinder sind, je
nachdem ob sie ménnlich oder weiblich
sind, in zwei weiteren Kasten.

Die ménnlichen Kasten sind die
Feuerkaste, die Silberkaste, die Lichtkaste,
die Sandkaste, die Erdkaste und die
Salzkaste. Die Kasten der Frauen sind die
Baumkaste, die Blutkaste, die Bergkaste,
die Wasserkaste, die Blumenkaste und die
Goldkaste.
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An die Zugehorigkeit zu einer Kaste sind bestimmte Aufgaben gebunden, wie das Bewachen des
Feuers, Pflege von Kranken, Verteidigung und Jagd oder auch das Sammeln von Pflanzen oder der

Bau von Unterkiinften.

Auferdem sind die Kasten miteinander verwandt oder verschwégert. So sind die Eltern der
Bergkastenmiglieder in der Blut- und der Feuerkaste. Ihre Eheménner sind in der Sandkaste und
ihre Briider in der Lichtkaste. Thre Kinder wiederum sind Teil der Blumen- und der Erdkaste.

Jedes Mitglied der Kaste wird entsprechend dieses Verwandtschaftsverhéltnisses angesprochen und
behandelt. Die Feuerldndler sehen sich als Teil ihrer Kaste. Sie tragen die Verantwortung ihrer Kaste




und werden als Angehorige ihrer Kaste behandelt und angesprochen. Die 12 Kasten sind in jedem
Stamm zu finden, so dass das soziale Gefiige auch iiber die Stammesgrenzen hinweg funktioniert.

Im Feuerland lebt der Feuerfuchs. Auch wenn er aussieht wie ein Fuchs mit flammendem
Schwanz, dessen Fell von hellem rot-gelb ist, und an Flammen erinnert, ist er kein Tier sondern ein
magisches Wesen. Der Feuerfuchs ist grofer als ein Fuchs, sein Element ist das Feuer und seine
Magie die Todesmagie. Auch wenn er durch das Land streift, sieht man ihn nur selten. Den meisten
begegnet der Feuerfuchs nie, da das Land so grol§ ist. Der Feuerfuchs wird von den Feuerldndlern
gefiirchtet und gleichsam verehrt. Er hat tiefschwarze Augen, von denen die Feuerldndler sagen,
dass sie sich in die Seele brennen. Der Fuchs bringt den Tod. Er kann aber auch Krankheiten heilen.
Dort wo der Feuerfuchs lang geht, zieht er mit dem Schwanz Spuren iiber das Land. Hier bilden
sich etwa drei Meter breite Spuren aus schwarzem, glasigem Gestein, das sehr fest ist und dabei gut
verarbeitet werden kann.

Dieses Gestein heilt Feuerstein, der von den Feuerldndlern abgebaut und verarbeitet wird. Sie
bauen Speerspitzen, Messer und Geschirr aus dem festen, gldanzenden Gestein. Haufig verzieren sie
die Gegenstdnde mit abstrakten Mustern, die sie Tieren und Kasten zuordnen. Mit harten Messern
ritzen sie Muster in das Material und schmieren mit gefarbtem Lehm Farbe hinein, so dass sie am
Ende bunt verzierte Platten, Schalen und Schiisseln haben.

Im Jahr haben die Feuerldndler zwei Feste: Das Erdfest und das Himmelsfest.

Wenn die groRen Feuer beginnen, ziehen sie sich in die Héhlen unter der Erde zuriick. Sie verteilen
sich in dem Erdreich und richten sich dort fiir drei Monate ein. Solange wiiten die Feuer oben auf
dem Land.

Sobald ein Stamm seine angestammten Hohlen erreicht hat, wird in jeder Hohle ein Feuer
entziindet, so dass sie erleuchtet ist. Die Stammesmitglieder versammeln sich um das Feuer und
stimmen ein Lied an. Es ist ein Lied ihres Stammes. Sie bilden einen Kreis, in den die Schamaninen
und Schamanen treten. Sie haben Farbe bei sich und bemalen damit den Boden der Héhle. Es sind
die Symbole des Stammes, des Jahres und der Erdzeit, welche den Stamm beschiitzen und leiten
sollen. So wird auch ein Kalender angelegt.

Danach wird ein Kessel gebracht, in dem die Erdsuppe gekocht wird. Sie wird aus Erdfriichten,
Obst und Mehl hergestellt. Ist sie warm, geben die Schamanen jedem anwesenden Stammesmitglied
—das auch in dieser Hohle leben wird, einen Schluck aus dem Kessel, wihrend sie mit Lehm aus
der Hohle die Stirn und die Brust der Vinar beriihren.

Wenn das Leben auf der Erde wieder moglich ist, versammeln die Vinar sich wieder um das Feuer.
Die Schamanen und Schamaninnen zeichnen auf dem Boden auf, was in dieser Zeit in der Hohle
geschehen ist. Dann wird das Feuer gel6scht. Sie lassen einfach die Asche in der Hohle.

Alle Feuerldandler nehmen ihre Habe, sie beriihren noch einmal die Erde der Hohle mit den Handen
und verabschieden sich. Dann verlassen sie die Hohle.

Drauflen finden sie frisches Land vor, welches mit Asche bedeckt ist.

An allen méglichen Stellen kommen Pflanzen durch die Asche.

Die Vinar tanzen durch die Asche, beugen sich hinunter und beschmieren sich mit der Asche. Sie
finden sich in kleinen Gruppen zusammen und tanzen den Himmelstanz, so beginnt das
Himmelsfest. Die Vinar tanzen und singen. Einen Tag und eine Nacht bleiben sie noch zusammen,
und lagern am Eingang der Hohle. Dabei finden sie in ihren jeweiligen Stimmen zusammen.

Sie formen aus Lehm und Erde ihr Totemtier und stellen es um den Hohleneingang auf.

Die Ahnentiere der Clane kommen zu dieser Zeit im Jahr aus dem Silber und suchen die Néahe ihrer
Stamme. Es gilt als gutes Omen, das Stammestier zu erblicken.

Nach einem Tag und einer Nacht machen sich die Gruppen wieder auf ihre Wanderschaft.
Allerdings warten sie bis zum ersten Regen, ehe sie wieder jagen und Pflanzen sammeln. Bis dahin
leben sie aus ihren eher sparlichen Vorrdten und fasten.

Thre Sprache: Feuerzunge, entspricht den nérdlichen Aborigine-Sprachen auf Midgard.




Der Salzsee

Im Westen des Feuerlandes liegt der Salzsee. Es ist ein
riesiger See aus gelblich glitzerndem Salzwasser. Der See
erstreckt sich tiber mehrere Quadratkilometer, durch salziges
Wiistenland. Hier ist das Land sehr karg. In dem von Salz
durchsetzen Sand wachsen kaum Pflanzen. Nur um die Fliisse
herum liegen ein paar hundert Meter fruchtbarer Boden, in
dem Palmen, Kakteen und einige Graser wachsen.

Am Salzsee lebt das . Es ist besonders grofl und
spendet dem Wasser das Salz. Das alte Krokodil wacht iiber
die Gesetze der Natur. Es halt die Welt am laufen. Es kennt
kein gut oder bose, nur die Causalitdt der Natur.

Tiere sind im Salzland, ebenso wie Pflanzen selten, und nur
wenige Stamme sind in der Salzwiiste heimisch. Sie
gewinnen Salz und tauschen es bei anderen Stimmen ein. Die Stimme ziehen durch das Land um
die Fliisse herum und leben von dem was dort wéachst. Hier leben auch viele Tiere und die Stdimme
fiihren ein gutes Leben. Sie bauen Hiitten, die sie aber nur wahrend der sehr heiSen Sommermonde
bewohnen. Den Rest des Jahres ziehen sie die Fliisse entlang.

Ein Teil jedes Stammes verldsst im Winter das fruchtbare Flussland und sucht seinen Weg in das
salzige Umland. Hier liegt unter dem Sand Salz, welches sie ausgraben und aussieben. Sie sind die
Salzleute, welche fiir den Stamm im Winter das Salz sammeln. Die Salzleute gehéren zur Salzkaste.
Im Friihjahr kehren sie in den Stamm zurtiick und bringen das Salz mit. Gewohnlich bringen die
Salzleute des Stamms deutlich mehr Salz nach Hause, als der Stamm in einem Jahr verbrauchen
kann. Das iiberzihlige Salz, sie nennen es Ubersalz, tauschen die Salzldndler gegen Friichte,
Getreide und Blumen ein. Das Salz ist in anderen Teilen des Reiches sehr begehrt.

Wie die Feuerldndler haben die Salzldndler 12 Kasten in die sie sich aufteilen. Der Stamm ist geteilt
in die Erdhélfte und die Sonnenhélfte. Es heiraten immer Mitglieder der Erdhilfte in die
Sonnenhaélfte, und andersrum. Die Kinder gehoren der Halfte ihrer Mutter an, und suchen sich ihre
Partner und Partnerinnen in der anderen Stammeshaélfte.

Ansonsten sind die Salzldndler patrilinear. Die Kinder wachsen gehoren zur Familie ihres Vaters.
Die Frauen gehen in die Familie ihre Mannes.

Die Stammeshélften sind jeweils in 6 Kasten aufgeteilt und es wird angestrebt, dass eine Familie
mit moglichst vielen der Kasten verwandt ist. Diese Regel betrifft die Médnner: Zwei Briider diirfen
keine Frauen aus der gleichen Kaste heiraten.

Als Briider gelten dabei sowohl die S6hne eines Vaters, als auch die S6hne von Briidern. Werden
zwei Mdnner im Stamm als Briider angesehen, so gelten auch ihre Séhne als Briider. Fiir die Frauen
gelten keine solchen Einschrdankungen. Allerdings betreffen natiirlich die Einschrankungen der
Maénner auch immer die Frauen.

Gibt es mehr als 6 Briider, so kénnen natiirlich auch mehrere Frauen aus einer Kaste geheiratet
werden. Mit dem 7. Bruder, der heiratet, wird von vorne gezéhlt. All zu oft kommt das allerdings
nicht vor.

Jede der 12 Kasten hat ihre Aufgaben:

Die Baumkaste kiimmert sich um alles was lebt. Sie bleiben im Land um die Fliisse und sorgen
dafiir, dass es fruchtbar bleibt. Sie leisten auch Geburtshilfe und versorgen Wunden und
Verletzungen aller Art.

Die Blutkaste verteidigt den Stamm und geht auf die Jagd. Sie lernen frith den Umgang mit Waffen
und wissen, wie man schnell und zuverldssig totet. Sie kennen sich mit den Korper aus.

Die Kernkaste erforscht die Welt. Sie mehren das Wissen und gehen den Dingen auf den Grund. Sie
haben Aufzeichnungen iiber ihre Erkenntnisse. Hierfiir nutzen sie Holz und Knochen.



Die Wasserkaste holt Wasser vom Fluss und verteilt das Wasser. Sie sind dafiir verantwortlich, dass
jedes Stammesmitglied mit ausreichend Wasser versorgt ist.

Die Blumenkaste sammelt Pflanzen. Sie beschaffen den Hauptanteil an Lebensmittel, da die
Salzladndler vor allem vegetarische Nahrung zu sich nehmen. Fleisch ist eher die Ausnahme.

Die Goldkaste betreibt Handel. Vor allem tauschen sie iiberzédhliges Salz gegen die Spezialitdten der
anderen Volker. Sie haben auch Aufzeichnungen iiber Handelsstrukturen und eine Schule fiir die
Kinder ihrer Kaste.

Die Salzkaste holt das Salz. Dafiir sind sie mehrere Monate im Jahr in der unwirtlichen Salzwiiste
unterwegs. Sie gewinnen das Salz aus dem Boden und dem Salzsee und verteilen es in ihrem
Stamm. Den Rest des Jahres haben sie wenig zu tun. Sie werden hoch geachtet.

Die Erdkaste betreibt das Handwerk. Sie stellen alle Werkzeuge, Waffen und sonstigen Gegenstande
her.

Die Sandkaste baut die Hauser und Unterkiinfte. Hierfiir graben sie etwa 2 Meter in die Erde, legen
den Boden mit Matten aus und befestigen die Wande mit Lehm und Holz. Einmal quer durch das
Haus wird eine Wand gezogen, und teilt so den Wohnraum in den Vorraum, in dem auch Besuch
empfangen wird, und einen Hinterraum, der privat ist.

Die Sonnenkaste stellt Kleidung und Schmuck her. Sie benutzen Felle und Pflanzenfasern fiir die
Kleidung und Steine und Holz fiir den Schmuck. Die Sonnenkaste nutzt auch Farben, die sie aus
dem Regenbogenland bekommen, oder zu einem Teil auch selbst herstellen.

Die Mondkaste bewahrt das Wissen und zeichnet es auf Stein und in Héhlen auf. So halten sie das
Wissen fiir die Ewigkeit fest.

Die Feuerkaste heilt Krankheiten. Sie ist die Kaste des Schutzes vor Viren und Bakterien. Die Vinar
von Wi haben eine Vorstellung davon, wie Krankheiten entstehen und verbreitet werden und die
Feuerkaste hat die Aufgabe diese Verbreitungen zu stoppen so wie die Kranken zu heilen.

Durch ihre Heiratsregeln, sind die Kasten sehr vielfdltig in den Familie vertreten und durch die
Bande der Familien miteinander verbunden. Die Kinder lernen von ihren Miittern, was es bedeutet
in einer Kaste zu sein und tragen dieses Wissen weiter.

Die Salzléndler haben zwei Kalender. Der Mondkalender beginnt am ersten Vollmond nach der
Sommersonnenwende. Nun wird es kiihler und das neue Jahr beginnt. Jeder Vollmonde im Jahr
gehort einer der Kasten. Der 13. Vollmond, so es einen vor der ndchsten Sommersonndenwende gibt
ist der Vollmond der Ahnen. An diesem Tag ruht jede Tétigkeit und die Vinar gedenken der Ahnen
im ewigen Silber. Sie stellen kleine Figuren her, die sie auf Booten den Fluss hinaus schicken.

Die anderen Monde sind nach den Kasten genannt, die reihum am Vollmond ihr Fest feiern.

Die Mitglieder einer Kaste ziehen sich an ihrem Festtag besonders schon an. Sie tragen die
traditionellen Kleider ihrer Kaste und verlassen ihre Hauser und Unterkiinfte.

So treten sie hinaus, kommen zusammen und bilden einen Kreis. Sie beginnen zu singen und zu
tanzen. In groBen Gemeinden, in denen genug Mitglieder jeder Kaste leben, wird auch musiziert.
Das dlteste Mitglied der Kaste bringt den Krug der Kaste. Sie fiillen Wasser in den Krug und
reichen ihn herum, so dass jedes Kastenmitglied daraus trinkt. Dann nehmen sie Erde, mischen sie
mit Lehm und zeichnen sich das Symbol ihrer Kaste und ihrer Familie auf die Haut.

Die Kastenmitglieder verbringen die Nacht gemeinsam. Sie reden miteinander, haufig iiber sehr
private Dinge, und gehen gemeinsam zum Wasser. Am Ufer des Wassers bleiben sie tiber Nacht. Sie
essen dort, trinken, singen und reden. Was dabei zur Sprache kommt ist vertraulich und darf nicht
aullerhalb der eigenen Kaste erwdhnt werden. Es ist auch eine Zeit um alten Streit zu begraben, sich
zu versohnen und Freundschaften zu bekréftigen. Man tauscht auch kleine Geschenke aus.
Neugeborene Kastenmitglieder werden an diesem Tag in der Kaste aufgenommen.

Jedes andere Kastenmitglied gibt dem neugeborenen ein kleines Geschenk — eine Figur, eine
Schmuckstiick oder auch eine Decke — mit auf seinen Lebensweg. Am frithen Morgen gehen sie alle
zum Wasser und waschen sich griindlich sauber. Danach kehren sie zu ihren Familien zurtick.

Thr Sprachen, die Salzzungen, entsprechen den siidlichen Aborigine-Sprachen.



Das Regenbogenland

Im Nordosten der Feuerlande liegt das Regenbogenland, die Heimat
der Regenbogenschlange.
Das Land ist hell und bunt. Hier wachsen Pflanzen aller Art, hohe
bunte Palmen, wunderschone Blumen und farbenfrohe Gréser. Ein
groler Fluss sucht sich seinen Weg durch das Land, bis in das
siidliche Meer, dessen Kiiste von den schonsten Korallen bewohnt
ist.
Im Regenbogenland lebt die riesige, buntschillernde

. Sie schldngelt sich durch das Land und
hinterldsst ihre Farben und ihre Licht iiberall auf dem fruchtbaren
Land.

Die meisten Vinar von Wi haben schwarze Haare, im
Regenbogenland sind ihre Haare farbenfroh und bunt, wie das Land.
Hier erbauen die Vinar H&duser in denen sie zeitweise wohnen,
Versammlungen abhalten und ihre Feste feiern. An der Kiiste liegen
einige Dorfer aus runden Steinhdusern, in denen die Stamme des
Barramundi und der Makrele leben. Sie leben von und mit den
Fischen im Meer und bauen ausgekliigelte Reusensysteme zum
Fischfang.

Andere Regenbogenleute bauen ihre Hauser im Umland der grofSen
Schlangenfluss, oder auch verstreut iiber das Land. Es ist sehr
fruchtbares Land, durchzogen von kleinen Fliissen und Seen. So gibt es genug Wasser und eine
reiche Natur.

Die Regenbogenleute wandern das Jahr umher. Sie bleiben an einem Ort, bis der Mond zur
abnehmenden Sichel geworden ist, dann brechen sie auf und wandern weiter, zum ndchsten Ort.
Meist sind sie ein paar Tage unterwegs. Die Nachte verbringen sie im Freien, oder in einfachen
Unterkiinften, bis sie ihren ndchsten Lagerplatz erreicht haben und dort bleiben, bis der Mond
wieder zur abnehmenden Sichel geworden ist.

Den Winter verbringen sie festen, bunten Steinhdusern. Gewohnlich erreichen sie diese im frithen
Winter, und bleiben dann dort bis zur ersten Tag-Nachtgleiche. Danach brechen sie wieder zur
ndchsten Wanderung auf.

Zu den ersten Handlungen, wenn sie ihr Winterlager bezogen haben, gehort das Fest der Sonne.
Noch ehe sie sich richtig eingerichtet haben, ziehen die Regenbogenleute {iber das Land um ihr
Winterhaus. Tanzen und singen dabei. Die Schamamen haben Rasseln und rituelle Gegenstdande
dabei, mit denen sie der Sonne danken und die Vinar segnen.

In der Zeit, in der der Stamm unterwegs war, konnten die Pflanzen um das Winterhaus ungestort
wachsen. Da das Regenbogenland sehr fruchtbar ist, stehen die Pflanzen jeden Herbst hoch und sind
reichhaltig gewachsen. Nun werden sie von den Regenbogenleuten geerntet. Sie gehen singend
durch die Felder, ernten die Pflanzen und bringen sie in grofSen, farbenfrohen Kérben nach Hause.
Im Haus verteilen sie die Ernte an die Familien und Kleingruppen, die sie nun fiir sich verstauen.
Ein Teil der Ernte bleibt im Gemeinschaftsteil.

Nun erst richten sich die Regenbogenleute in dem Haus ein.

Ein Winterhaus ist aus Stein gebaut und sehr grof, so dass mehrere Familien in einem Haus Platz
finden. Das Haus hat bis zu drei Stockwerke und in der Mitte einen Hof. Jeder Stamm hat mehrere
solche Hauser. Sie gehoren festen Gruppen und die Familien haben in den Héausern feste Raume.
Der Winter beginnt mit einer Zeit der Stiirme und des Regens. In dieser Zeit bleiben die
Regenbogenleute in ihren Steinhdusern. Sie erndhren sich von den geernteten Vorraten, backen viel



und machen Friichte und Obst haltbar. Abends sitzen sie beisammen, erzdhlen sich Geschichten und
singen alte Lieder.

Wenn die Stiirme vorbei sind, féllt oft Schnee und das Land ist in eine weille Decke gehiillt. Nun
spielen die Kinder drauen im Schnee und die Erwachsenen erzdhlen ihnen Geschichten tiber das
Schneemonster, die Eisfrau und die Schneekiiken, die dort draufSen im Schnee leben und nur an die
Oberflache kommen, wenn das Land weil§ und kalt ist.

Der Schnee bleibt selten ldnger als einen Monat liegen. Dann taut er und die Regenbogenleute
feiern das Taufest. Sie entziinden Feuer auf dem Land, tanzen zwischen den Feuern und feiern
ausgelassen.

In der dritten Nacht gehen die Schamanen und Schamaninnen hinaus. Sie tanzen zwischen den
Feuern, singen und rufen die Regenbogenschlange an. Sie schwingen dazu bunt gefarbte Federn
von Vogeln und sprithen mit farbigem Pulver um sich. Die Feier geht, bis das Feuer herunter
gebrannt ist. Nun wird die Asche auf dem gesamten Land verteilt.

Nach dem Taufest beginnt die Zeit der Farben. Vor dem Haus werden gro8e Topfe aufgestellt, in
denen die Regenbogenleute Farben anriihren. Hierfiir nehmen sie vor allem die reichhaltigen
Blumen, welche sie wahrend der Ernte mit allen weiteren Pflanzen geerntet haben, aber auch andere
Pflanzen, die schone Farben ergeben. Den ganzen Winter iiber werden die Pflanzen hierfiir
gesammelt und haltbar gemacht. Nun stellt der Stamm gemeinsam die schonste Farben her und
farbt auch gleich Stoffe und Gegenstidnde ein.

Die Farbe wird zum einen fiir den eigenen Bedarf verwendet, zum anderen tauschen die
Regenbogenleute ihre Farben gegen Salz und den Feuerstein der Feuerleute und auch andere, fiir sie
wertvolle, Stoffe ein.

Wie auch die Feuerldandler haben die Regenbogenleute ein soziales System aus 12 verschiedenen
Heiratskasten. Bei ihnen sind die Kasten nicht nach Mannern oder Frauen sortiert. Die Kaste des
Kindes richtet sich nach der Kaste der Mutter.

Ist die Mutter in der Baumkaste, so ist das Kind in der Feuerkaste, und umgekehrt.
Ist die Mutter in der Mondkaste, so ist das Kind in der Blutkaste, und umgekehrt.
Ist die Mutter in der Sonnenkaste, so ist das Kind in der Bergkaste, und umgekehrt.
Ist die Mutter in der Sandkaste, so ist das Kind in der Wasserkaste, und umgekehrt.
Ist die Mutter in der Erdkaste, so ist das Kind in der Blumenkaste, und umgekehrt.
Ist die Mutter in der Salzkaste, so ist das Kind in der Goldkaste, und umgekehrt.

Dabei ist geregelt, welche Kasten sich mit welchen Kasten verheiraten diirfen.
Jede Kaste hat fiinf Kasten, aus der sie ihre Ehepartner und -partnerinnen wahlen diirfen. Alle
anderen Kasten sind tabu.

Baumkaste: Blutkaste, Bergkaste, Wasserkaste, Blumenkaste und Goldkaste.
Blutkaste: Baumkaste, Bergkaste, Goldkaste, Erdkaste und Sandkaste.
Bergkaste: Baumkaste, Blutkaste, Wasserkaste, Salzkaste und Erdkaste.
Wasserkaste: Baumkaste, Bergkaste, Blumenkaste, Salzkaste, Mondkaste.
Blumenkaste: Baumkaste, Wasserkaste, Goldkaste, Lichtkaste, Mondkaste.
Goldkaste: Baumkaste, Blutkaste, Blumenkaste, Erdkaste, Lichtkaste.
Salzkaste: Bergkaste, Wasserkaste, Erdkaste, Mondkaste, Feuerkaste.
Erdkaste: Blutkaste, Bergkaste, Salzkaste, Sandkaste, Feuerkaste.
Sandkaste: Blutkaste, Goldkaste, Erdkaste, Lichtkaste, Feuerkaste.
Lichtkaste: Blumenkaste, Goldkaste, Sandkaste, Mondkaste, Feuerkaste.
Mondkaste: Wasserkaste, Blumenkaste, Salzkaste, Lichtkaste, Feuerkaste.
Feuerkaste: Salzkaste, Erdkaste, Sandkaste, Lichtkaste, Mondkaste.

Die Sprachen der Regenbogenleute entsprechen den tasmanischen Sprachen auf Midgard.




Das grolSe Wasser

Im Norden von Wi liegt das grolle Wasser. Es ist ein
weitgehendes ruhiges, und warmes Gewaésser. Hier stammt der
Donnervogel her, der auf einer der Inseln weit im Meer briitet.
Der riesige Vogel, dessen Federn blauschwarz in der Sonne
glénzen, fliegt {iber das Land, bis weit in den Siiden und zieht
Regenwolken hinter sich her. Sein Fliigelschlag bringt Donner,
sein Schrei Blitze und ihm folgt der Regen.

Im groflen Wasser leben die Wasserstdmme, die sich auf den

N\ Inseln angesiedelt haben. Sie verbringen einen grofSen Teil ihres
\\. Lebens in ihren Kanus, Katamaranen und Trimaranen auf dem
Wasser zwischen den Inseln. Dort haben sie sich angesiedelt, und
leben weitgehend in Hausern aus Holz und Lehm.

Es gibt drei groe Staimme, welche sich nach der Anzahl der
Kiele ihrer Bote unterscheiden. Alle drei Stamme sind in Hélften
unterteilt: Einmal die Vaterhalfte, welche vom Vater vererbt wird.
Hier gibt es die Erd- und die Himmelshalfte. Jedes Kind gehort der Stammeshélfte an, der auch der
Vater angehort. Zum anderen die Mutterhélfte. Hier ist ein Kind in der Hélfte, der auch die Mutter
angehort. Es gibt die Sonnen und die Mondhélfte.

Man darf nur Personen heiraten, welche keiner der eigenen Hélften angehort.

Personen, die in der gleichen Hilfte sind, wie man selbst, gelten als Verwandte bzw.
Halbverwandte, wenn man nur eine Hélfte teilt und eine Beziehung mit Personen aus der gleichen
Halfte werden als inzestios angesehen. Jede der Stammeshélften hat eine Farbe. Zu vielen
besonderen Anldssen tragen die Wasserleute die Farben ihrer beiden Stammeshalften und sie
verarbeiten die Farben in ihrem Schmuck.

An der Kiiste und auf den unzihligen kleinen, die Kiiste entlang liegenden Inseln, lebt der
Einkielstamm. Die Vinar des Einkielstammes sind sesshaft und nutzen die Boote zum fischen und
als Transportmittel. Sie leben in grofen, reichlich geschmiickten Hausern am Rand des Wassers.
Jeder Clan hat ein Haupthaus, in welchem mehrere Familien des Clans Unterkunft finden. Hier
leben die Clanfiihrenden. Es gibt dazu Nebenhduser, fiir weitere Familien, die dem Clan angehéren,
aber zu Nebenlinien gehéren und verschiedene Nutzh&user, wie Werkstétten, Lagerhéduser oder
allgemeine Kochstétten.

Die Siedlungen haben auch Gemeinschaftsraume, in welchen die Dorfgemeinschaft
zusammenkommen kann. Hier konnen auch Fremde und Reisenden einkehren, und Handler und
Héndlerinnen werden im Gemeinschaftshaus empfangen und untergebracht.

Eine Besonderheit sind die hohen Schmuckpfahle, welche das Ahnentier des Unterstammes zeigen
und in denen die Geschichte des Clans verewigt wird.

Der Einkielstamm ist matrilineal. Bei der Hochzeit geht der Mann in das Haus seiner Frau und wird
Teil ihrer Familie. Die Kinder gehéren dem Clan der Mutter an. Darum ordnen sich die Clane der
miitterlichen Halfte zu: Jeder Clan ist ein Sonnen oder ein Mondclan. Die Farben sind schwarz und
griin. Die Vaterhélften sind deutlich persoénlicher und fiir viele Rituale nétig. Sie sind Gelb und
Golden.

Jedes Jahr feiern die Einkielstamme das Fest des Donnervogels. Sie tragen Vogelmasken und
Umbhénge aus Gefieder, tanzen mit ausgebreiteten Armen iiber das Land und stofen Vogellaute aus.
Zu diesem Fest laden die Hauptlinien der Clane ein. Sie bewirten das Dorf und verteilen kostbare
Geschenke an die Dorfbevélkerung und an die Géste des Dorfes. Das Feste wird gefeiert um den
Donnervogel zu ehren.

Ihre Sprache entspricht den Wakashan-Sprachen der indigenen Bevolkerung des amerikanischen
Nordwesten.



Auf den Inseln weiter entfernt vom Wasser leben die Zweikielstimme, die vom Handel leben. Auf
ihren Katamaranen lagern sie alle Arten von Waren. Einerseits ihre eigenen Waren, welche sie
gegen andere Waren tauschen, aber auch alle moglichen Waren aus den entfernten Teilen von Wi.
Sie haben sogar eine Wahrung aus geschnitzten Holztiicken entwickelt, fiir die man bei ihnen
Waren eintauschen kann. Mit ihren sehr stabilen und dabei wendigen Booten, fahren sie auch die
breiten Fliisse hinauf, bis in die verschiedenen Lander von Wi. So sind sie als Handler und Boten
sehr angesehen. Sie sind patrilineal und legen sehr viel Wert auf Keuschheit und sexuelle
Enthaltsamkeit. Sie ordnen die Clane den Vaterhélften zu. Die Farben der Vaterhélften sind Braun
und Lila, die der Mutterhélften, welche eine rituelle Bedeutung haben, sind Silbern und rot.

Die Zweikielstimme sind nomadisch oder halbnomadisch. Sie leben in Wigwams, welche sie fiir
einige Tage, manchmal auch einen Monat, aufbauen. Fiir die Wintermonate bauen sie sich feste
Hiitten, dhnlich ihren Wigwams nur grofer und mit Lehm verstarkt. Hier lebt ein Clan in einer
Hiitte, nicht wie sonst eine kleine Familie in einem Wigwam.

Ihre Boote bieten auch die Moglichkeit dort eine Weile zu wohnen. Sie haben Kabinen, Kochstellen
und Schlafméglichkeiten fiir mehrere Personen. Gewohnlich gibt es auf einem Handelskatamaran
auch etwas Luft fiir Gaste. Die Zweikielstamme nehmen héaufig Géste auf ihren Reisen mit,
natiirlich gegen Tauschgiiter oder ihre eigene Wahrung.

Auch sie feiern das Fest des Donnervogels. Sie schmiicken ihre Boote, tanzen

Ihre Sprachen entsprechen den Algonkin Sprachen auf Midgard.

Der Dreikielstamm lebt zwischen und hinter den Inseln. Sie leben vollstdandig auf ihren Booten.
Dort fischen sie und holen die Schétze aus den Tiefen des Meeres. Vor allem beim Zweikielstamm
tauschen sie diese gegen alle moglichen Waren. Sie unterscheidet sich in fiinf Gruppen, die sich
auch die fiinf Inselnationen nennen. Der Dreikielstamm hélt verschiedene Arten von Végeln und der
Legende nach kénnen sie mit Walen und Delphinen kommunizieren. Andere Stamme meinen, sie
wiirden die Sprachen der Tiere sprechen, das ist aber nicht wahr.

Der Stamm ist Matrilineal. Sie behalten aber eine starke Bindung zum Clan des Vaters. Die
Mutterhélften des Dreikielstammes sind Orange und Grau. Die Farben der Vaterhélften sind Flieder
und Blau.

Thre Boote sind sehr stabil und bieten fiel Platz, da sie die meisten Zeit dort verbringen. Manche
Dreikielleute verlassen die Boote nie. Sie erndhren sich aus dem Wasser, von Meerestieren, Algen
und Wasserpflanzen. Nur selten suchen sie die Inseln auf und sammeln dort Pflanzen und
Kleintiere, fiir ihre Erndhrung. Wasser fangen sie in grofen Schalen vom Regen auf, oder nehmen
es bei ihren wenigen Landausfliigen mit an Bord.

Auf dem Wasser bleiben sie in kleinen Schiffsgruppen beieinander in festen Verbiinden. Diese
bestehen aus drei bis vier Clanen, die sich als Einheiten ansehen. Solche Einheiten sind exogam.
Die Ménner kommen vorzugsweise von auflerhalb der Einheit. Das ist keine feste Vorschrift, es
wird aber als seltsam und ungesund angesehen, wenn innerhalb eines solchen Verbundes geheiratet
wird. Dabei sind in einem Verbund immer alle vier Stammeshélften vertreten.

Im Friihling und im Sommer finden die grollen Feste statt. Die fiinf Nationen kommen jeweils
zusammen. Sie treffen sich auf dem Meer und verbinden die Boote zu einer mehrere
Quadratkilometer groBen Flache. Holzbretter werden genutzt um Wege zwischen den Booten zu
schaffen, so dass man leicht zwischen den Schiffen umhergehen kann. Die Boote werden mit bunten
Tiichern geschmiickt und an den Abenden spielt Musik zum Tanz auf. Die Vinar kommen
zusammen, reden, essen, trinken und tanzen. Die Kinder spielen miteinander und es werden
Geschenke verteilt.

Bei der Gelegenheit lernen sich die jungen Stammesmitglieder kennen und es werden Hochzeiten
anberaumt und geplant. Auch iiber Stammespolitik wird gesprochen und Beziehungen werden
gekniipft und vertieft. Das Feste dauert 16 Tage, dann trennen sich die Boote wieder, und alle
kehren zu ihrem normalen Leben zuriick.

Thre Sprachen entsprechen den irokesischen Sprachen von Midgard.




Das Buschland

Im Nordosten nun liegt das Buschland, bewachsen von Blumen,
Strduchern und Biischen. Die Pflanzen hier wachsen selten hoch. Im
Sommer ist das Land wunderschon, voller bunter Farben der Bliiten an
den Biischen und Strduchern, im Herbst schlielfen sich die Bliiten und das
Land wird gelblich-braun, bis Schnee féllt und alles mit einer weilSen
Decke bedeckt.

Das groe Kdnguru wandert iiber das Land. Es ist so grol§ wie drei
erwachsene Manner, und wo es hintritt wachsen Rosen. Das Kénguru
liebt nichts so sehr wie Geschichten und halt sich darum oft in der Nédhe
der Vinar auf. Es kann sich unsichtbar machen und so unerkannt den
Geschichten der Vinar lauschen.

Die Stdimme des Nordens ziehen den iiber Sommer durch das Land, beginnen im Herbst Vorrite zu
sammeln und verbringen den Winter in ihren Siedlungen, bis der Schnee geschmolzen ist und sie
wieder umher ziehen kénnen. Je weiter man nach Osten geht, desto kalter wird das Land, bis es das
ganze Jahr von Schnee bedeckt ist.

Hier leben drei Staimme: Der Stamm der Rose, der Stamm der Weide und der Stamm der Farne.
Jeder Stamm besteht aus zwei Stammeshalften. Die Hélfte der Erde und die Halfte des Himmels.
Die Himmelsleute bilden den Adel des Stammes. Sie sind die Krieger, Gelehrten und Heiler des
Stammes. Die Erdleute bilden das Volk. Sie bestellen die Felder und betreiben das Handwerk.

Quer dazu gibt es die Stammeshélften: Die goldene und die silberne Hélfte. Wie auch bei den
anderen Stdmmen der Wi bestimmt die Stammeshélfte, wen man heiraten darf. Die Stammeshélften
sind Exogam. Es heiraten Mitglieder der goldenen Stammeshalfte die Mitglieder der silbernen
Stammeshaélfte. Dabei bleiben Himmel und Erde jeweils gewo6hnlich unter sich.

Die Himmelsleute heiraten dabei hdufig Mitglieder eines anderen Stammes, die Erdleute bleiben
gewohnlich unter sich.

Der Stamm der Farne lebt in groRRen, mehrstdckigen Hausern, mit rechteckigen Zimmern, die in
Siedlungen zusammengebaut sind. Hier leben mehrere Familien in einem Dorf zusammen. Die
Dorfer sind aus Lehm und Stein gebaut und die Strallen bestehen aus festgestampfter Erde.
Zwischen den Hauswénden und der StralSe gedeihen Griinpflanzen und Blumen, was den Dorfern
einen gepflegten und frischen Eindruck verschafft.

Die Siedlungen liegen weit von einander entfernt, umgeben von viel fruchtbarem Land. Die
Farnstdmme sind Gartenbauern. Sie pflegen das Land in ihrer Umgebung und séhen jedes Jahr die
von ihnen benétigten Pflanzen an, betreiben aber keinen Ackerbau.

Jedes Jahr feiern die Farnleute ein Friihlingsfest, in dem sie die Ahnen der Erde beschworen auch
im neuen Jahr das Land fruchtbar sein zu lassen und ihnen eine gute Ernte zu bescheren. Sie
beschworen die Erde fruchtbar zu sein, den Himmel ihnen Regen zu schenken und die Sonne das
Licht hinzuzugeben. Das Fest dauert vier Tage. Am ersten Tag ziehen die Vinar durch das Land,
tanzen und singen und schiitten Markmastar auf die Erde, einen heiligen Trank, den die Schamanen
und Schamaninnen zu des Lebens und der Erde zubereitet haben. Dann werden Feuer entziindet,
und weite Teile der Wiesen und Felder werden verbrannt. Am Abend dann, zieht das ganze Dorf
iiber das Land und pflanzt in die Erde neuen Samen ein.

Am zweiten Tag kommen die Schamanen und Schamaninnen des Wassers, der Frucht und der Natur
um das Land mit Wasser zu begiefen. Sie spritzen {iber die frisch gepflanzten Keimlinge Wasser,
singen dabei und tanzen. Die Dorfbevolkerung folgt ihnen, mit weiterem Wasser, und so wird in
kurzer Zeit die gesamte Umgebung mit Wasser getrdnkt. Vor der Zeremonie reichern sie das Wasser
mit Dung und Néhrmitteln an, so dass es auch als Diinger wirkt. Danach finden sich alle
Dorfbewohner und -bewohnerinnen im Dorf zusammen und setzen ihr Fest mit verschiedenen
Getranken, die zum Teil sehr berauschend sind, fort.



Der dritte Tag ist der Tag der Sonne. Wieder finden sich die Leute aus dem Dorf zusammen, doch
meiden sie an diesem Tag die Felder. Nur die Schamanen und Schamaninnen der Hiille, des Geistes
und des Raum betreten die Felder. Sie rufen die Sonne an und bitten um Warme fiir die Felder der
Vinar. Die Dorfbevélkerung steht um das Land herum und begleitet die Zeremonie mit Gesang.
Der vierte Tag ist der Tag der Ruhe und Besinnung. Die Farnleute bleiben in der Familie und mit
engen Freunden zusammen. Sie essen, ruhen und singen Lieder des Zyklus. Schamanen und
Schamaninnen Des Kern, der Rosen und des Goldes halten Mittags und Abends Zeremonien ab, zu
denen ein groler Teil der Dorfleute kommt. Danach kehren alle wieder in ihre Wohnraume zurtick.
Allgemein ist das Leben des Farnstammes an der Zahl vier ausgerichtet. Der vierte Tag ist ein
Ruhetag und soll der Besinnung dienen. Sie kennen vier Himmelsrichtungen, vier Jahreszeiten und
jedes Dorf ist in vier Regionen geteilt. Sie haben drei weitere Feste im Jahr, so dass sie insgesamt
vier Jahresfest haben: Das Fest der Aussaat, das Fest der Sommersonnenwende, das Fest der Ernte
und das Fest der Wintersonnenwende.

Thre Sprache entspricht dem Hopi von Midgard.

Der Rosenstamm lebt in einfachen Héusern, deren Boden gut zwei Meter tief in den Boden
gegraben wird. Die Wande bestehen aus Holz und Lehm, sind rund und reichen mehrere
Stockwerke hoch. Um die Hauser herum pflanzen sie blithenden Rankpflanzen, vor allem
Rosenstrducher, die die Hauswéande hoch wachsen, so dass ihre Hiauser den Sommer von Blume
tiberwuchert sind. Sie fithren ein einfaches Leben mit nur wenig materiellem Besitz, sind aber reich
an Wissen, Erkenntnis und besonders schonen Geschichten.

Anders als die Farnleute, ist die bestimmende Zahl des Rosenstammes die sechs. Sie haben einen
Rhythmus von 6 Monaten und von 6 mal 6 Monaten. Ihre Woche hat sechs Tage, und der sechste
Tag dient den Zeremonien und der Ruhe. Alle fiinf Wochen legen sie eine Ruhewoche ein.

Diese Woche findet auch immer eine kleine Feier statt. Dabei finden sich am dritten Tag alle
Bewohner und Bewohnerinnen eines Dorfes zusammen, singen, tanzen und tauschen Geschenke
aus. Sie kennen auch sechs Richtungen, und ihre Héuser sind in sechs Bereiche unterteilt.

Auch wenn sie feste Behausungen haben, bestellen sie das Land um sich herum kaum. Sie tragen
nur Reste ihrer Nahrung hinaus und vergraben es in der Erde, so dass Kerne und Nahrstoffe in ihrer
Umgebung vermehrt in den Boden gelangen.

Das grofSte Fest feiern sie alle alle sechs Monate: das Fest der Sonne. An diesem Tag erzdhlen sie
den Kindern Geschichten iiber die Sonne die die Rose traf und sich in die Blume verliebte, weshalb
sie immer wieder vom Himmel kommt um sie zu bewundern. So kam der Sonnenschein auf die
Welt. Dann werden Rosen verschenkt, Rosenwein getrunken und Gebéck in Rosenform gegessen.

Die Sprache des Rosenstammes entspricht der Lakotasprache von Midgard.

Der Weidenstamm baut seine Behausungen bevorzugt um eine groe Weide und nutzt die
ausladenden Stamme als Dach und Winde. Sie werden mit langen Bldttern verwoben, so dass
stabile kleine Hiitten entstehen. Eine Siedlung besteht aus Weiden, die in einem oder auch mehrere
Kreisen angepflanzt wurden um so Material fiir die Hiitten zu bieten.

Sind nicht ausreichend Baume vorhanden, bauen die Weidenleute ihre Behausungen aus festen,
dicken Holzstangen, um die sie aus Leder und Blédttern die Weidenzweige imitieren. Solche
Behelfskonstruktion sind allerdings sehr selten, da die Bevolkerung des Weidenstammes schon
lange konstant ist und sie daher mittlerweile ausreichend Hauser aus echten Weiden haben.

Der Weidenstamm ist sehr friedlich. Sie leben im Einklang mit der Natur und von dem was die
Natur ihnen gibt. Sie haben zwar die Unterteilung und Himmels- und Erdleute in ihrem Stamm,
doch ist diese nicht hierarchisch. Sie verstehen sich als Einheit und sind sich bewusst, dass sie alle
aufeinander angewiesen sind.

Die Sprachen des Weidenstammes entsprechen den Hoka-Sprachen aus Midgard.




Das Silber von Wi

Mitten in Wi erhebt sich ein Gebirge aus purem Silber.

Die Berge reichen an den Himmel, der sich {iber das Land erstreckt, und dariiber hinaus.

Hier leben die Ahnen von Wi. Méchtige, uralte Wesen, die das Land gestaltet haben und sich nun
zurtiick gezogen haben, und auch die jiingere Ahnen, die die Stamme von Wi ins Leben holten.
Von auflen erhebt sich einfach massives Silber aus dem Boden des Reiches. Anfangs sind es noch
leichte Hange und sanfte Steigungen, doch je ndher man der Mitte des Silbers kommt, desto steiler
werden die Berge, bis es keine Chance mehr gibt weiter zu kommen.

Hier ragen die Berge bis hinauf iiber den Himmel und bilden so die Verbindung zwischen Erde und
Himmel.

Uber dem Silber liegt der Himmel, mit seinen Sternen, der Sonne und dem Mond. Sie sind durch
einen leichten Schleier aus Silber von der Erde getrennt, so dass nur die Ahnen und die uralten
Wesen sie erreichen konnen.

Hohlen fiithren in das Silber hinein, zu einem Gewirr aus Gangen und Hohlen, in denen die alten
Wesen und die Ahnen verweilen, wenn sie sich zwischen Himmel und Erde aufhalten. Es sind
unzdhlige Gange und Rdume, verteilt in den Silberbergen.

Hier bestehen die Berge nicht nur aus Silber. Es finden sich Feuer, Licht, Salz, Wasser und
unzdhlige Blumen in den Hohlen des Silber. Hier leben die Ahnen und einige sterbliche Vinar von
Wi.

Den Stdammen von Wi ist das Silber heilig. Sie besuchen nur den Rand des Silbers, als spirituelle

Orte und auch Silber wird von ihnen nur zu besonderen Zwecken verwendet. Es ist das Material
der Ahnen.

Die Sprache im Silber entspricht dem Te Reo Maori aus Neuseeland auf Midgard.



Zusanje
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Weit siidlich des Silbers liegt der Kontinent Zusanjé. Das Land ist sehr warm. Schnee liegt nur auf
den Gipfeln der Berge, dort aber das gesamte Land. Das Land ist umgeben von trockenem
Steppenland, welches einen grofen tropischen Wald umfasst. In der Mitte des Landes, umgeben
vom Wald, liegt der gro3e See, ein riesiges Gewadsser.

In der Steppe leben Léwen, Antilopen, Hydnen, Gazellen, Schlangen, verschiedene Arten von
Insekten und Arachniden und andere Wiistentiere. Die Flora der Steppe ist robust, zieht aus den
Tiefen des Landes Wasser und ist eher spéhrlich iiber das Land verteilt. Wasser ist hier selten, doch
es gibt einige Wasserlécher und sogar Oasen in den Wiistenregionen von Zusanje.

Der Dschungel hingegen quillt tiber. Hier leben verschiedenste Tiere. Tiger, Schlangen, Béren,
Affen, Papageien und weitere Vogel und auch Eidechsen, Insekten und Tiere aller Art. Auch die
Pflanzenwelt quillt iiber. Uberall wichst und gedeiht etwas, und selbst auf den Pflanze wachsen
weitere Pflanzen. Der Wald quillt {iber vor Lebensformen aller Art.

Der See besteht aus vier Seen, die mit einander verbunden sind. So erinnert er an eine vierbldttriges
Kleeblatt. Der gesamte See ist von Fischen und Reptilien bewohnt, die nicht immer harmlos sind.
Man muss den See gut kennen um sich hier gefahrlos zu bewegen.

Zusanje besteht aus vier Reichen, welche sich jeweils tiber Steppe, Wald und einen Teil des Sees
erstrecken. Das goldene Reich des gefliigelten Léwen, das Erdreich des Affenkonigs, das
Himmelsreich des Adlers und das silberne Reich der Antilope.



Das irdene Reich des Affen ist das Reich des Nordens. Die Wiiste des irdenen Reiche ist die
Palmwiiste. Uber die Wiiste verteilt stehen hohe Palmen und Bananestauden in kleinen Gruppen
um kleinere oder groflere Wasserlécher. Hier leben auch kleine Gruppen von Affen, die sich von
den Bananen und Kokosniissen erndhren. Die Besonderheit dieser Wiiste ist allerdings der
fliederfarbene Sand aus dem die Wiiste besteht. Die Vinar des irdenen Reiches sind klein, mit
brauner Haut und gelocktem Haar. Thr Land ist sehr warm und fruchtbar.

Die Vinar der Palmwiiste leben in runden H&usern, die aus einem Raum bestehen. Sie sind nahe
aneinander gebaut und mit kleinen Mauern verbunden. Die Erdleute benutzen Stein und Lehm zum
Bau ihrer Gehofte. Mehrere Hiitten bilden ein Gehoft, in dem eine Familie lebt. Zu einer Familie
gehoren Briider und Cousins in mannlicher Linie. Wenn die Anzahl der Briider und Cousins in
mannlicher Linie zu grol wird, teilen sich die Familien auf. Der dlteste Sohn bleibt mit einem Teil
seiner Briider in der Hiitte, die jiingeren Briider bauen sich ein neues Gehoft.

Mehrere Gehofte bilden ein Dorf. Die Dorfer sind weitgehend autark. Sie haben einen Rat der
Altesten, den Rat des Affen und die weifen Manner und Frauen, welche in den Dérfern leben. Die
Strukturen basieren aber im wesentlichen auf den Familienstrukturen, welche sehr verzweigt sind.
Inmitten der Wiiste, an der grofSten Oase der Palmenwiiste, umgeben von besonders grofSen und
prachtigen Oasen steht der Erdpalast des Affenkonigs. Er besteht aus einer ganzen Reihe von an
und aufeinander gebauten Gehoften. Hier sitzt der Konig des Erdreiches auf dem Affenthron. Er ist
ein Nachfahre des Affenahns, des Begriinder des Konigreichs.

Von hier aus regiert er das Land. Der Affenkonig ist dafiir bekannt klug und systematisch zu sein
und sich selbst an seine Regeln und Gesetze zu halten.

Siidlich der Palmwiiste liegt der Rosenwald. Hier wachsen, zwischen, auf und um die Baume,
Straucher des Dschungels Blumen, im wesentlichen Rosen, in allen Farben und Formen. So liegt in
der Luft standig ein wunderbarer verlockender Duft, der an mancher Stelle gefdhrlich und
einschlafernd sein kann. Die Vinar des Rosenwaldes leben in festen Gemeinschaften, die immer
wieder den Ort wechseln. Dann verlassen sie ihr Dorf im Wald und ziehen weiter zum nachsten
Dorf. Die Dorfer bestehen aus ineinander iibergehenden Hiitten und bilden so eine Kreis um die
Mitte des Dorfes, in welchem das Leben der Rosenleute stattfindet. Ein Dorf besteht dabei aus
mehreren, patrilinearen Familien. Die Clane verteilen sich dabei auf mehrere Familien.

Die Waldvinar leben vom Sammeln und Jagen in den Waildern. Sie sind sehr verbunden mit der
Natur, sehr friedlich und schaffen wunderschéne Kunstwerke aus Holz, Knochen und Pflanzen.

An den Rosenwald grenzt der Weidensee. Der See hat seinen Namen von dem kleinen Waldchen,
das mitten im See aus dem Wasser ragt. Dieser Teil des Sees ist besonders belebt. Unzéhlige Tiere
und Pflanzen haben hier ihre Heimat. Am Ufer des Sees lebt ein Stamm Affen, die mit den Vinar
des Weidensees und auch des Rosenwaldes in friedlicher Gemeinschaft leben. Sie erndhren sich
von dem was der Wald im Uberfluss bietet und von dem was sie im Wasser finden und bauen ihre
Nester in die Aste der Biume, wo sie vor den wilden Tieren des Waldbodens geschiitzt sind. Gegen
die Tiere in den Baumen und der Luft sichern sie ihre Nester mit vergifteten Spitzen und Dornen.
Sie friedlich die Affen vom See sind, so gefédhrlich ist ihre Umgebung und sie verstehen es, sich zu
schiitzen.

In den Weiden des Sees lebt eine Gruppe Vinar, die Weidenleute, welche dem Erdkdnigreich
angehoren, aber unabhdngig und autark im See leben.

Sie bauen ihre Behausungen in die Aste und Zweige der Weiden und auf Plattformen, die sie auf
Holzstangen in den See bauen. Dabei leben sie in patrilinearen Clanen zusammen. Auf einer
Plattform stehen mehrere Hiitten, und in einer Hiitte lebt eine Familie, mit ihren Kindern und teils
alten oder unverheirateten Verwandten. In den Weiden befinden sich die dltesten Behausungen der
Weidenleute. Sie wurden und werden weiterhin immer an den &ltesten Sohn vererbt.

Gibt es keinen dltesten Sohn, erbt ein Neffe oder Grofineffe.

Die Sprache des Erdreiches entspricht dem zentralafrikanischen Ngbandi.




Ostlich der Palmwiiste liegt die Wiiste der Sonne. Der Sand ist hell und glitzernd und das Land
eben und weit. Es gibt nur wenig Schutz vor der Sonne, in dieser weiten Wiiste. Die Vinar der
Wiiste der Sonne ziehen mit ihren Tieren von Wasserloch zu Wasserloch. Das Wasser ist siiff und
direkt um die Wasserlocher ist das Land fruchtbar, so dass die Sonnenleute hier Nahrung finden
und ihre Tiere weiden konnen. Abseits der Wasserlocher gibt es Kakten, Diesteln und die
Sonnenrosen, welche nur einmal im Jahr blithen, wenn sie genug Wasser aus dem Boden gesogen
haben. In ihrer Bliite sind sie wunderschon und sollen heilende Krifte haben.

Tiere leben nur wenige in der zwar wunderschonen aber auch heiffen und trockenen Wiiste des
goldenen Reiches. Neben Skorpionen, Schlangen und Ameisen leben hier die gefliigelten Léwen
und die goldgehdrnten Gazellen, der Horner magische Krafte haben, allerdings nur solange sie am
Kopf der lebendigen Gazellen sitzen. Schldgt man einer Gazelle das Horn ab, so bringt es nur
Verderben und Tot.

In der Wiiste der Sonne liegt der goldene Palast des fliegenden Lowen. Hier regiert die Konigin des
goldenen Reiches, umgeben von den fliegenden Léwen, welche ihre Freunde sind.

Die Sonnenwiiste grenzt an den goldenen Wald. Der Wald hat den Namen von dem goldenen Glanz
seiner Bldtter und von den sich aus dem Wald erhebenden Berge, die von Goldadern durchzogen
sind. Auf den Hohen der Berge haben die Vinar des goldenen Waldes Stadte aus goldhaltigem
Lehm, Stein und Holz errichtet. Hier oben liegt teils Schnee, aus dem sich funkelnd die Stadte
erheben.

Auf der Suche nach Nahrung und Holz ziehen die Goldleute das halbe Jahr durch den Wald, um im
heifen Sommer auf den kiihlen Bergen zu leben, sich dem Handwerk zu widmen und ihre Feste zu
feiern. Der Wald ist dicht, reichhaltig und gefdhrlich. Die verschiedensten Tiere leben hier, und
einige von ihnen sind geféhrliche Raubtiere. Aber auch die Pflanzen des goldenen Waldes kénnen
gefdhrlich sein. Es gibt giftige Pflanzen, sogar welche deren Beriihrung schon giftig ist, und sogar
fleischfressende Pflanzen die erschreckend grof8 werden kénnen.

Das goldene Volk lebt in matrilinearen Clanen zusammen. Dabei bewohnt ein Clan eines der
durchaus grofen und préachtigen Hauser ihrer Stddte. In dem Haus befinden sich auch Werkstétten
und Arbeitsrdume des jeweiligen Clan. Der Clan bildet die wesentliche Einheit des goldenen
Volkes und die umherziehenden Gruppen setzen sich aus Mitgliedern eines Clans zusammen.

Jede der goldenen Stddte hat einen Rat der Miitter, in dem jeder Clan der Stadt vertreten ist. Dieser
Rat lenkt die Geschicke der Stadt und ist nur der goldenen Konigin untergeben.

Der rote See hat seinem Namen von der Farbe die die rote Erde dem Wasser gibt. Inseln erheben
sich aus dem See, auf denen eine Gruppe von sehr rauhen Kriegerin und Kriegerinnen leben. Die
roten Krieger gehoren offiziell dem goldenen Konigreich an, lassen sich aber von keiner Konigin
beherrschen, die nicht personlich im Kampf ihren Mut und ihre Kraft bewiesen hat.

Darum reist jede neue Konigin des goldenen Reiches zu Beginn ihrer Herrschaft einmal durch ihr
gesamtes Reich, bis zum See, um sich dort in einem Kampf der Anfiihrerin der roten Stimme zu
stellen.

Die Stimme leben in einfachen Zelten aus grofen, rechteckigen Tiichern, auf die sie die Symbole
ihrer Familie und ihrer groflen Taten sticken. Die Tiicher werden als wertvolle Besitztiimer von
Generation zu Generation weitergegeben und diirfen nicht ohne die Erlaubnis der
Familienmitglieder genutzt werden.

Neben den roten Stimmen haben sich auch fliegende Léwen auf den Inseln niedergelassen. Sie
gehoren zu den wenigen Wesen, denen die roten Staimme Respekt entgegenbringen und deren
Autoritét sie sogar anerkennen. Die roten Stimme haben Priesterinnen, die mit den fliegenden
Lowen kommunizieren und deren Ansichten ihren Stammesschwestern weitergeben.

Die Sprache des goldenen Reiches entspricht dem Kisuaheli von Midgard.



Westlich der Palmwiiste liegt das silberne Konigreich der silbernen Antilope. Die hier lebenden
Vinar sind besonders grof8e und schlanke Vinar. Gemeinsam ist ihnen, dass sie matrilinear und
matriarchal sind und der Weisheit der silbernen Antilope vertrauen.

Die silberne Wiiste hat ihren Namen vom silbernen Glitzern des Sandes, der tatsdachlich mit
Silberstaub durchsetzt ist. Das silberne Volk lebt entlang der Kiiste, wo ein Streifen Land besonders
fruchtbar ist. Hier haben sie aus dem silbernen Sand, Wasser und Lehm Ziegel geformt, aus
welchen sie ihre glinzenden Stddte errichtet haben. IThre Mauern sind geschwungen und ihre Stadte
bestehen aus vielen Tiirmen, die sich iiber den Mauern und Geb&duden erheben.

Ein groler Teil des silbernen Volkes lebt in den Stadten und bebaut das Land am Ufer des Flusses.
An der Kiiste liegt auch der silberne Palast inmitten des Parks der silbernen Antilope. Antilopen
gelten unter dem silbernen Volk als besonders weise und die Kénigin des silbernen Reiches holt
sich von den Antilopen Rat.

Der silberne Palast ist auch ein Hort des Wissens, denn Weisheit und Bildung bedeutet dem
silbernen Volk alles. So muss seine Konigin vor allem weise sein und ihre Weisheit unter Beweis
stellen.

Teile des silbernen Volkes ziehen durch die silberne Wiiste. Dort halten sie ihre Rinderherden mit
denen sie von Wasserloch zu Wasserloch ziehen. Sie treiben mit den Stadtleuten regen Handel.
Die Wiiste ist sehr trocken. Es gibt aber sowohl Wasserl6cher, als auch verschiedene Pflanzen, die
Wasser speichern. Wenn man sich auskennt, kann man also in der Wiiste iiberleben.

Die nomadischen Silberleute leben in Zelten aus Leder und langen Holzstangen, die ihnen Schutz
vor der Sonne bieten. Zum Schutz vor Skorpionen und Schlangen umgeben sie ihre Lager mit
kleinen Steinwallen.

An die Silberwiiste grenzt der Salzwald. Es ist einfacher Wald, der den Salzberg umschlie3t. Der
Berg ragt einsam und hell aus dem dunkelgriin des Waldes. Er selbst hat keine Vegetation, da seine
Erde salzig ist, so dass hier nicht wéchst.

Die Vinar des Salzwaldes leben in kleinen Gruppen in festen Dorfern von dem was der Wald ihnen
bietet. Direkt um den Berg bauen die Vinar das Salz ab, sammeln es und tauschen das Salz gegen
alle moglichen Giiter. Salz ist kostbar und beliebt.

Im gesamten Wald feiert man das Salzfest. An diesem Tag versammeln sich die Leute des Dorfes.
Sie bringen Salz, Silber und Steine zusammen und vermischen sie in einer Kuhle im Boden. Dann
kommt die Schamanin des Dorfes, und vollfiihrt ihr Ritual iiber der Mulde. Alle Vinar des Dorfes
kommen zusammen und wohnen singend dem Ritual bei.

Am Ende werden Silber, Salz und Stein entziindet und die Asche mit Lehm vermischt. Daraus wird
eine Kugel geformt, in die ein Symbol eingeritzt wird, die das Jahr kennzeichnet. Die Jahreskugeln
werden gesammelt aufbewahrt.

Ist die Kugel geformt und an ihrem Platz beginnt das Fest mit Gesang, Tanz, Sex und
Rauschkrautern.

Der See des Salzwaldes ist der Bergsee. Ein hoher, steinerner Berg erhebt sich aus dem Wasser, bis
zu einer Hohe, dass dort Schnee und Eis liegen. Eine diinner Schicht Erde ldsst auf dem Berg
Pflanzen wachsen, so dass hier Vinar leben kénnen.

Das Bergvolk lebt zuriick gezogen auf seinem kargen Berg vom Anbau, der Jagd auf die Tiere des
Berges und dem was sie aus dem See holen. Tief in den Berg haben sie Stollen gegraben und
gelangen so an Eisen und Edelsteine. Hier haben sie auch tiefe Hohlen gefunden und ausgebaut in
denen ihren Hallen der Erkenntnis und der Erleuchtung liegen.

Die Hohlen sind verborgen und oft nur durch ein Labyrinth aus Stollen und Géangen erreichbar,
doch der Weg lohnt sich. Sie sind sehr beeindruckend, mit hohen Gewd6lben, und natiirlichen
Steinformationen aus Edelsteinen. Dem Bergvolk sind diese Hohlen heilig und sie hinterlassen an
den Winden und auf Steintafeln die sie hier aufbewahren all das Wissen, dass sie haben.

Die Sprache im silbernen Reich entspricht dem Hausa von Midgard.



Im Siiden liegt die Feuerwiiste und das Konigreich des Himmels. Die Wiiste ist heifs und sonnig.
Sie ist so heil$, dass immer wieder kleine Feuer entstehen, die der Wiiste ihren Namen geben. An
der Kiiste der Wiiste liegen Siedlungen und hier liegt auch der Himmelspalast des Adlerkonigs.

Es sind sehr wohlhabende Siedlungen, da der Kiistenstreifen sehr fruchtbar und auch das Meer
reich an Lebensformen ist. Die Vinar tragen bunte Kleidung und leben in Hausern aus Lehm, die
sie bunt bemahlen.

Das Himmelsvolk ist patrilinear und auch patriarchal. Die Krieger des Himmels schmiicken sich
mit Adlerfedern und gelten als besonders stark und ihrem Kénig absolut treu ergeben.

Die Feueradler gehdren zu den wenigen Tieren, die in der Wiiste iiberleben. Sie fliegen iiber dem
heillen Sand und jagen die Eidechsen und Schlangen der Wiiste. Sie sind grof8 und gefdhrlich
genug, dass sie auch den Vinar gefdhrlich werden kénnen, greifen aber nur in Ausnahmesituationen
Vinar an.

Die Wiiste durch die Wiiste sind miithsam, da die Wiiste heil8 und trocken ist.

Wenn man die Wiiste durchquert, erreicht man im Norden den Bergwald. Es ist kein Gebirge,
sondern die Erde erhebt sich bis auf mehrere Kilometer iiber dem Meeresspiegel. In den unteren
Regionen liegt schwer durch dringlicher Dschungel. Hier leben die Vinar in Hausern aus Holz, die
sie zwischen den Stdammen der Dschungelbdume gebaut haben. Die leben sehr einfach, sind aber
als besonders gute Handwerker bekannt. Aus Holz schaffen sie wunderschon verzierte Kunstwerke,
die sie dann als Werkzeuge nutzen.

Je weiter man ins Innere vordringt, und damit immer hoéher steigt, desto kiihler wird es.

Auf dem Gipfel des Berges liegt das ganze Jahr iiber Schnee. Hier ist der weille Himmel, wie die
Himmelsleute diese Region nennen. Die Bauten werden immer stabiler und fester, je kélter das
Wetter wird. Die Vinar dndern aber ihre Lebensweise kaum. Auch in den héchsten Regionen, sind
sie einfache Handwerker, mit besonderem handwerklichen Geschick.

Sie leben von dem, was der Wald ihnen bietet im Einklang mit der Natur. Im ewigen Schnee findet
sich kaum Nahrung, weshalb die Vinar hier nur einige Zeit im Schnee leben, und dann aufbrechen
um in den unteren, fruchtbareren Regionen auf Nahrungssuche zu gehen. Sie sammeln Vorrite und
kehren in den Schnee zuriick. Hier oben findet sich nur wenig Nahrung, dafiir aber Metall und
Edelsteine im Boden.

Auch wenn der Bergwald Teil des Himmelreichs ist, sind die Leute im Wald sehr unabhéngig. Sie
leben in Dérfern, die ihren eigenen Anfiihrer und den Rat der Altesten haben.

Uberquert man den Bergwald, so kommt man an den blauen See. Es ist ein besonders schoner,
reiner See, dessen Wasser tiefblau erscheint.

Hier leben Fische und der See ist reich an blithenden Pflanzen. Der See hat keine Inseln, doch die
Vinar des blauen Sees, haben auf Flofen und Booten Hauser erbaut, auf denen sie leben. So
wohnen sie auf dem See von dem sie auch leben.

Sie holen Pflanzen und Fische aus dem See und geben ihm dafiir Gasmus, ein Puder, dass sie aus
den Resten ihres Essens, vermischt mit Erde und Pflanzen aus dem Wald herstellen. Dieses Puder
segnen sie und streuen es in heiligen Ritualen in den See.

Das Seevolk ist sehr friedlich. Sie haben eine Koénigin, Mutter Siswa, eine alte Frau die in die Zeit
blicken kann. Mutter Siswa ist eine Norne. Sie hat eine Tochter, Tochter Nemwe, die ebenfalls
Norne ist. Mutter Siswa hat ihre Tochter angenommen um sie als Norne auszubilden. Wenn die alte
Mutter stirbt, wird Nemwe zur neuen Siswa. Nun sucht sie nach einer neuen Tochter, einer Norne,
die sie ausbilden kann und der sie einmal ihre Position als Mutter Siswa anbietet.

Das Seevolk lebt zum groRten Teil auf dem See, aber ein Teil lebt am Ufer, entlang des
wunderschonen, blauen Wassers. Sie betrachten sich aber als ein Volk und machen keinen
Unterschied zwischen den Vinar vom Wasser und denen vom Ufer.

Die Sprachen des Himmelvolks entsprechen den Bantusprachen von Midgrad. Die Hochsprache
entspricht dem Setswana von Midgard.
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Weit entfernt vom Silber liegt im noérdlichen Meer die Stadt der gefliigelten Schlange. Sie wird von
Quetsquatl regiert, einem Gottkénig, der in einem Umhang aus Federn und einer goldenen Maske
vor das Volk tritt. Es ist nicht bekannt welches Geschlecht Quetsquatl hat oder wie Quetsquatl
aussieht. Das Volk von Altepetl geht davon aus, dass Quetsquatl unsterblich ist und schon immer
gelebt hat.

Die Stadt wurde um einen Berg gebaut, welcher sich mehrere Kilometer breit aus dem Meer erhebt.
Um den Berg herum wurden in mehreren Terrassen die Ebenen der Stadt gebaut. Auf jeder Ebene
umkreist ein etwa 80 Meter breiter Weg den Berg. Auf der Innenseite wurden die Gebduden in den
Stein gehauen, mit einzelnen Vorbauten, auf der Aullenseite sind Hauser errichtet, deren
Aufenmauern dick und stabil sind, mit eher kleinen Fenstern. Allerdings haben sie in diese
Richtung Balkone. Die Ebenen sind etwa 30 Meter hoch, und verfiigen damit intern {iber mehrere
Stockwerke.

Die Stadt hat neun Ebenen. Die héchste Ebene beherbergt den Palast und die grofle Halle der
Schlangen. In dieser Halle werden die Note und Fragen des Volkes angehort. Hier leben in Gréaben,
die in den Boden eingelassen wurden, iiber 1000 Schlangen. Die Schlangen bleiben in den Grében,
man muss aber darauf achten, wohin man tritt.

Der Zugang zur Stadt ist nur iiber diese Ebene und die grofSe Halle moglich. Allerdings geschieht
es, dass Schlangen ihren Graben verlassen und Unbefugte beifen. Thr Gift ist sehr gefdhrlich.

Die Rdume der gottlichen Familie sind auch in dieser Ebene.

Uber die Halle gelangt man in die zweite Ebene, in welcher die Vertrauten des Gottkonigs leben.
Hier finden auch die Rituale statt in denen der Gottkonig verehrt wird und hier tagt der Rat der
Stadt. Es ist die Ebene des 1. Hofstaats.

Es folgt die Ebene des 2. Hofstaats. Hier leben die magischen Wesen der Stadt und hier ist auch die
magische Akademie. Die Ebene ist in die 12 Bereiche der Magie unterteilt und dient allein dem
Gottkonig.

Der 3. Hofstaat ist fiir die Verwaltung zustdndig. Hier leben die Beamten der Stadt und hier liegen
auch die Verwaltungsgebéude. Sie kiimmern sich auch um die Verteilung von Giitern der Stadt.



Es folgt die Ebene des Handwerks. Hier werden alle Gegenstdnde der Stadt
hergestellt. Neben den Wohnrdaumen der Handwerker:innen befinden sich hier auch
ihre Werkstatten.

Auf der Ebene der Bergs befinden sich die Zugdnge in den Berg. Die Vinar von
Altepetl bauen Stein und Metalle aus dem Berg ab und graben sich immer tiefer in
den riesigen Berg hinein. Der Bergbau ist eine hohe Kunst, die in speziellen Schulen
auf dieser Ebene gelehrt wird. Auf dieser Ebene befinden sich auch Garten und
Felder, die teils auf Balkonen, die weit iiber das Meer reichen, angelegt wurden.
Die goldene Ebene dient der Verarbeitung von Metallen und Stein. Hier werden die
Rohstoffe hergestellt, welche weiter oben auf der Ebene des Handwerks verarbeitet
werden. Einige, besonders grundlegende, Produkte werden auch auf der goldenen
Ebene gleich aus den Rohstoffen hergestellt. So befinden sich einige Schmieden auf
der goldenen Ebene.

Die freie Ebene ist sehr offen. Hier mischen sich verschiedene Bereiche, und hier
entstehen Kunst und Bildung. Es ist ein offenes, sehr weites Forum fiir die Kiinste
des Geistes und der Phantasie.

Direkt am Meer liegt die unterste Ebene, die Ebene des Meeres. Hier werden die
Friichte des Meeres gejagt und gesammelt, verarbeitet und verteilt. Es ist die grofite
Ebene, die zustdndig ist fiir die Produktion der Lebensmittel. Sie grenzt direkt ans
Meer.

Unter dem Meeresspiegel liegen drei weitere Ebenen, welche mystisch sind und von
denen die allgemeine Meinung ist, dass sie nicht wirklich existieren:

Die Ebene der Erkenntnis. Hier sollen die groSen Akademien der Vergangenheit liegen.
Die Ebene des Blutes, welche einst den Kriegern und Kriegerinnen der Stadt gehorte.
Und zu unterst die Ebene des Lebens, welche der Heilung und der Medizin gewidmet war.
Der Legende nach, wurden diese Ebenen vom Meer {iberspiilt.

Sowohl Heilkunst als auch Kriegskunst haben keine eigene Ebene. Sie werden auf allen Ebenen
gleichermalen betrieben und ausgetibt.

Das Leben in Altepetl ist sehr unterschiedlich, je nach dem auf welcher der Ebenen man ist. Auf den
unteren Ebenen ist das Leben sehr ruhig und frei. Die Vinar der drei untersten Ebenen sind kaum
Regelungen unterworfen.

Sie haben gewisse Aufgaben in ihrem Leben, die sie zu erfiillen haben. Dafiir werden sie gut mit
allem versorgt, was sie zum Leben brauchen. Es gibt grofSe Hallen, in denen Essen ausgeteilt wird,
und jede Familie hat ihren Wohnraum, so dass alle versorgt werden. Es gibt sogar Schlafsdle zur
freien Verfiigung fiir Reisende und Vinar, die sich von ihrer Familie gel6st haben.

Es geniigt, dass diese Ebenen produktiv sind.

Auf jeder Ebene gibt es Schulen, Heilkundige und Stadtwachen, die sich um die Sicherheit der
Vinar kiimmern. Die meisten Bewohner:innen der unteren Ebenen verlassen ihre Ebene nicht. Sie
besuchen hochstens eine der benachbarten Ebenen.

Ehen sind auf diesen Ebenen eher uniiblich. Sie haben Liebesbeziehungen, aus denen auch Kinder
entstehen, aber die Bezugspersonen eines Kindes sind die Miitter und deren Geschwister, besonders
die Briider. Die Kinder bleiben bei ihren Miittern, bis die Familie ihnen eigene Radume zuweist.

Auf den hoheren Ebenen wird das Leben immer stéarker reglementiert. Im Hofstaat und auf der
gottlichen Ebene sind auch arrangierte Ehen {iblich, und es gibt ein immer strenger werdendes
Hofprotokoll. Das Leben ist nicht luxurioser, als auf den unteren Ebenen. Allerdings werden
politische Entscheidungen komplett auf den hoheren Ebenen getroffen.

Die Sprache von Altepetl entspricht dem Nahuatl von Midgard.




