Raum und Zeit, 1 1 Welt Duat, Seschat

RAUMN

a1, Seschar




Raum und Zeit, 1

Welt Duat, Seschat

1. Die Frau in einem Meer aus Sand

Die Skihiitte kommt zur Ruhe und die Tiir kann gedffnet werden.

Sie stehen in einer Wiiste. Es ist warm, aber nicht so heif3 wie man in einer solche Umgebung erwarten wiirde. Der

Sand hat die Farbe von Flieder und erstreckt sich bis zu einem goldenen Schein am Horizont.

Ein Display, dort wo bis vor kurzem noch die
Hinterwand der Kiiche war, zeigt Buchstaben die
langsam klar werden. Nach wenigen Sekunden steht
dort unverkennbar: DUAT, Seschat. Unter den
Buchstaben laufen Filme von Stiddten und Gestalten in
langen Umhadngen Kapuzen, die durch den Sand

wandern.

Weitere Untersuchungen ergeben:

— Die Wand zeigt verschiedene Anzeigen,
besonders sechs Fiillstandanzeigen, deren
Mengenanzeiger im untersten Bereich liegt.
Dariiber stehen verschiedene Fremdartige
Worte. Nur der Begriff ,,Salz« diirfte der
Gruppe etwas sagen. Die anderen Worte sind:
Dubain, Esoterit, Naganaga, Zarinatin und
Desterin. Insgesamt handelt es sich hier um
das Kontrollpanel der ZUR. Es ist allerdings
nicht leicht damit umzugehen und es zu

bedienen.

—  Der Keller hat einen bis dahin verborgenen
Raum. Hier findet die Gruppe verschiedenste
Dinge, die ihr vollig fremd sind. Z.B.
Faserwaffen, Fernschreibpapier und
Drachenkugeln. Aber auch einfach Sachen,
wie die Leuchtstdbe oder Kleidung der
verschiedenen Welten, auch lange Méntel mit

Umbhéngen.

— AuBerdem finden sie Fahrzeug, dass einem
Schneemobil dhnelt, aber bei genauerem
hinsehen eine Art Schwebe-Wagen zu sein

scheint. Es kann leicht gestartet werden.

— Verlassen sie die Hiitte, erkennen sie, dass sich
die Skihiitte perfekt in die Umgebung einpasst:
Nur die offene Terrasse und die Innenraume
haben ihr Aussehen behalten, alles weitere
scheint ein Berg aus fliederfarbenem Sand zu
sein. Das Schild iiber dem Eingang ist erhalten
geblieben, nur sind die Buchstaben. le
abgefallen. Nun steht dort in Gro8buchstaben.
»ZUR

Die Gruppe kann das Schiff verlassen und mit dem
Fahrzeug losfahren. Es gibt ein Karteografiegerit im
Fahrzeug, welches den sichtbaren Umkreis des
Fahrzeuges aufnimmt und zu einer stetig wachsenden
Karte ausbaut.

Wihrend sich die Gruppe dem goldenen Streifen am
Horizont ndhert, meldet der Karteograpf ein Lebewesen
in Sichtweise.

Es handelt sich um eine Frau. Sie ist sehr schlank, etwa
1,70 grof mit langen goldblonden Haaren. Auf den
ersten Blick wirkt sie mager, schaut man genauer hin,
wirkt sie aber nicht abgemagert, sondern einfach
langgestreckt und diinn, als hitte man ein Bild im
Computer langgezogen. Damit ist sie eine typische
Bewohnerin dieser Welt.

Die Frau liegt ausgestreckt im Sand. Sie trdgt ein
schwarzes, langes Kleid mit diinnen Tragern und die
Haut ihrer Arme ist krebsrot. Ihr Gesicht hat sie unter

den Haaren verdeckt.

Kitmmert die Gruppe sich um die Frau, so stellt sie fest,
dass sie bewusstlos ist. Es ist aber moglich sie zu
wecken. Erstaunlicherweise spricht sie englisch, eine
Sprache die zumindest einige Charaktere beherrschen

diirften. Sie erzdhlt, dass sie Eschin heif3t und fahrt fort
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vollig durcheinander von einer Hochzeit, Betrug und

einer Nasme zu erzihlen.

,Ich muss doch zur Hochzeit, ich verstehe es nicht. Er
wartet auf mich, mein Gemahl. Was wollen sie mit
Nasme? Warum bin ich hier? Die Hochzeit, mein Herr,
er erwartet mich, ich sollte jetzt heiraten. Es muss ein

Betrug sein, warum haben sie Nasme titowiert?*

Gelingt es den Charakteren Eschin zu beruhigen
(eventuell hilft ein Wurf auf Idee+Empathie,
Schwierigkeit 7), so konnen sie folgendes erfahren.
Eschin ist die Braut von Nebin Galet, dem ersten Sohn
des Vorstandes der Gilde der Salzbauern (Nebin
Marchet). Sein Vater kontrolliert den Salzabbau seiner

Stadt. Sie stammt aus einer anderen Stadt und kennt

Welt Duat, Seschat

ihren zukiinftigen Gatten nicht. Ihre Eltern haben die
Hochzeit, was tiblich ist, arrangiert.

Unterwegs wurde sie einfach in diesem diinnen Kleid
in der Wiiste ausgesetzt. Warum weif3 sie nicht, aber
bevor sie ausgesetzt wurde, wurde die Tatowierung auf
ihrem Arm einer anderen Frau (es war die Zofe Nasme)
nach dem Vorbild ihrer Tdtowierung verdndert.

Da sie den Harem ihres Vaters nie verlassen hat, weif3
sie auch nicht wo die Stadt liegt zu der sie unterwegs
war. Sie kann gerade sagen, wo sie herkommt und wie
die Stadt heiB3t: Amand, ist sich aber auch da nicht
sicher. Plant die Gruppe sie zuriick zu ihrem Vater zu
bringen, wird Eschin einwenden, dass Nebin Galet
eventuell in Gefahr sei, wenn Verriter und Betriiger

unerkannt zu ihm gelangen.

2. Goldene Stiddte

Bewegt sich die Gruppe etwas weiter auf das goldene
Band am Horizont zu (Eschin meint, dass sie in die
Richtung unterwegs waren), erscheint eine

beeindruckende gold schimmernde Stadt am Horizont.

Kurz bevor sie die Stadt erreichen, treffen sie aber auf
eine Gruppe von 4 Ménnern in langen, dunklen
Gewindern welche die Gruppe griilen. Da der
Schwebe-Wagen der Gruppe nur von einer
durchsichtigen Kuppel umgeben ist, erkennen sie
Eschin und fordern deren Herausgabe. Sie seien auch
bereit fiir die Frau zu zahlen. Willigt die Gruppe ein, so
kann sie von den Ménnern so viel Desterin bekommen,
wie sie braucht um die ZUR wieder in Gang zu
bringen. Sie sind bereit den Tank der ZUR zu fiillen,
wollen dafiir aber die Frau. Diese hat uniibersehbar
Angst vor den Manner und wird die Charaktere
(sollten sie einen Verkauf in Erwigung zichen)
anflehen sie doch zu ihrem Ehemann zu bringen.

Die Ménner bezeichnen sie als Liignerin und locken
mit Gold und Rohstoffen.

Verweigert die Gruppe die Herausgabe, so greifen sie
an und schieBen auf sie. Sie haben lange, gebogene
Metallrohre mit Abzug und Magazin, mit denen sie auf

die Charaktere schieflen.

Sie greifen jeweils mit 10 Wiirfeln (Schwierigkeit
8) an (Schusswaffen gehen auf Raum).

Die Waffen machen eine Schaden von +5, und
koénnen damit die Aulenwand des Fahrzeugs nicht
durchdringen.

Werden sie angegriffen, weichen die Médnner mit 5
Wiirfeln aus, sie verfiigen iiber 9 Instinktpunkte, 6
Verstandpunkte, 6 Willenspunkte und 10
Traumpunkte.

Ihr Lebenswert betrégt 4, ihr Todwert 5 und ihr
Naturwert 3.

Fiir den Nahkampf haben sie 5 Punkte auf Korper,
4 auf Waffenkampf und 3 auf waffenlosen Kampf.
Es ist allerdings leicht mdglich einfach im
Fahrzeug zu bleiben und weiter zu fahren. Wie
gesagt kdnnen ihre Waffen das Fahrzeug nicht

durchdringen.

Am Tor der Stadt Amand, ihrem Ziel, werden sie
aufgehalten. Thr Fahrzeug ist fremdartig und sie tragen

eventuell sehr seltsame Kleidung.

Verschweigen sie ihr Anliegen, werden sie durchsucht,
und kénnen dann weiterfahren, wenn klar ist, dass sie
nur fremdartig, aber wohl harmlos sind.

Nun befinden sie sich auf einer langen, goldenen
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Strafle, umgeben von hohen goldenen, grauen und
weillen Hausern. Um sie herrscht emsiges Treiben der
Bewohner dieser Welt. Sie tragen die lange Kutten,
haben hdufig ihre Kdpfe mit Kapuzen bedeckt, und
gehen ziigig und zielstrebig die Strafle entlang. Ihre
Haut schimmert golden, und die Haare die zu sehen
sind, sind von tiefem schwarz oder braun. Die Fremden
werden betrachtet, aber in Ruhe gelassen.

Sprechen sie jemanden an, so stellen die Charaktere
fest, dass Englisch hier die iibliche Sprache ist. Thr Ziel
ist Nebin Galet, und sie werden sich wohl durchfragen
miissen, wenn sie zu ihm wollen.

Die Frage wie man zum Haus der Nebin gelangt wird
mit Erstaunen beantwortet. Wer weil3 nicht, wo dieses

Haus liegt?

Wenn sie schon am Tor erkldren warum sie in die
Stadt wollen, wird man sie nach einigem Zdgern zu

Nebin Machet bringen.

Egal ob die Gruppe in Begleitung der Stadtwache oder
alleine vor dem Haus Nebin steht, wird ihnen eine
junge Frau in einem langen, griinen Kleid offnen, sie in
einen Vorraum bitten und davon eilen um die Ankunft
der Fremden zu melden. Eschin zeigt sich im Haus
ihres Gatten schiichtern und zuriickhaltend. Sie bleibt
im Hintergrund, senkt den Blick und ldsst andere
reden. Nur wenn sie gefragt wird, antwortet sie in
wenigen Worten.

Nach wenigen Minuten kommt ein grofler Mann, der
weniger mager wirkt als die Frauen. Auch seine Haut

gldnzt golden, und sein langes Haar erinnert an
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Haselnuss. Er stellt sich als der Hausherr, Nebin
Machet, vor und fragt, was die Gruppe fiir ein
Anliegen hat.

Er hort sich ruhig an, was die Gruppe zu sagen hat,
und erklart dann, dass dies unmoglich sein kann. Er
iiberpriift die Tdtowierungen auf dem Arm der Frau
und lasst die Braut seines Sohnes holen. Diese tragt die
gleichen Tatoos und bleibt bei ihrer Aussagen, Eschin
zu sein. Dabei hélt auch sie die Augen gesenkt und
benimmt sich sehr schiichtern.

Nun wird der Mann geholt, der sie herbrachte, Damun
Erment der Sekretdr von Eschins Vater. Lichelnd
erkldrt er, dass er selbstverstdndlich Eschin gut kennt,
und die Frau in Begleitung der Gruppe eine Betriigerin

sei.

Auf diese Aussage hin wird Eschin in der Stadt in
Gewahrsam genommen und der Gruppe freundlich
aber bestimmt erklart, dass sie wohl auf eine
Betriigerin hereingefallen sei. Da aber das Haus Nebin
wohlhabend und als gastfreundlich bekannt ist, sind
sie eingeladen bis zur Hochzeit zu warten, zu welcher
der Vater von Eschin erwartet wird. Dann kann dieser
noch einmal bestitigen, welches seine Tochter ist.

Die junge Frau, die die Gruppe ins Haus gelassen hat,
fithrt sie einmal durch das grofle Anwesen, zu einem
der hinteren Géastehofe um den herum verschiedene
Raume gruppiert sind. Hier bekommt jeder Charakter
seinen eigenen, kleinen Raum. Die Zimmer erinnern an
Zellen in Klostern, mit einem Bett, einem kleinen
Fenster und einer Tiir zum Hof, in dem ein mit Gold

gefiillter Brunnen steht.

Der Gistehof: | |
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Hintere Geschaftsraume

u

Das Haus der

Familie Nebin.

Nutzraume/ Nutzraume/
Sklaven sklaven
Hof
Gastehof Gastehof

Hof
Innenraum
Hof
Al mit Hof: der E
der Frauen Wohnraume SRR
der Manner
der Familie
Hof
Gastehof Gastehof
Hof
Nutzraume/ Nutzraume/
Sklaven Sklaven

_—

Reprasentativer Bereich
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3. Das Leben des jungen Erben

Die Gruppe kann jederzeit in das Geschehen eingreifen, den Handel verhindern, und auch versuchen den Mord

direkt zu verhindern. Wo und wie sie eingreifen, oder auch eingreifen kdnnen, hangt vom Verhalten der Gruppe ab,

darum wird hier nur kurz dargestellt, was geschicht und wer die handelnden Akteure sind.

Unter Druck gesetzt werden die Betriiger friither
zuschlagen miissen, da nun Eschins Vater, wenn er
schon mal da ist, seine Tochter ndher als durch den
Brautschleier sehen werden will. Also wird die falsche
Braut Nachts versuchen ihren Brautigam zu toten, um
dann mit ihrem Partner zu verschwinden. Dieser hat
nur daran Interesse, dass sie die Tat ausfiihrt, dann
verschwindet er, ob sie es schafft mitzukommen oder

nicht.

Schon in der ersten Nacht, die die Charaktere im Haus
Nebin verbringen, treffen sich daher der Betriiger und
der Bruder der Brautigams um ihren Handel zu
bekriftigen. Ein Mitglied der Gruppe bemerkt sie,
wenn es Nachts kurz auf Klo muss (oder aus anderen
Griinden unterwegs ist).

Sie bekriftigen, dass der Handel noch gilt und Geld
wechselt den Besitzer.

Galets Bruder will selbst Erbe seinen Vaters sein. Fr ist
oberflachlich, nicht sehr klug und ausgesprochen
gierig. Daher wurde Galet zum Erben erklart. Erment,
der Begleiter von Nasme wurde einfach von ihm
gekauft, und Nasme hat wenig Moglichkeiten. Erment
drohte sie einfach zu téten, wenn sie ihm nicht
gehorcht, und versprach sie mit zunehmen, sollte er

mit ihr zufrieden sein. Also tut sie, was er sagt.

Nach dem Treffen mit seinen Auftragsgeber geht der
Betriiger Erment zu Nasme, und schickt sie zu ihrem
Gatten um ihn gleich zu téten. Das Messer steckt er ihr
ZU.

Nasme schleicht sich schiichtern zu ihrem Zukiinftigen
und dessen Bett. Dieser ist iiberrascht und erklért, dass
es zu frith sei. Sie wird rot, macht einen Schritt auf ihn
zu und ersticht ihn, wenn sie nicht aufgehalten wird.
In der Zwischenzeit macht sich ihr Begleiter davon.

————

Galets

Schlafzimmer
-

P

Hof o
A |
L/ |
N

|

Ménner- ,Jj
saal

4. Die Stadte

Die Stidte sind von einer hohen goldenen Mauer umgeben und haben zwei oder vier Tore. Sie haben gerade Straf3en,

die von geraden Straflen gekreuzt werden. Dabei gibt es jeweils eine besonders grofe Strafie von Tor zu Tor. In der

Mitte liegt die Akademie.

Die Fahrzeuge bestehen aus Metall. Es sind Halbkugeln iiber einem Fahrgestell, welches schwebt.

Amand

Die Stadt in der die Familie Nebin lebt ist eine
bedeutende, wichtige Stadt am Rand eines groflen

Salzwerkes.

Aswen
Eschins Heimatstadt ist kleiner als Amand. Es ist eine
reine Handelsstadt und Eschins Vater ein erfolgreicher

Kaufmann.
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5. Die Personen

Eschin ist die Tochter eines wohlhabenden Kaufmannes, der sie aus geschiftspolitischen Griinden verheiratet. Sie ist

ruhig, zuriickhaltend und weitgehend passiv. Eschin ist hiibsch aber nicht auffallend schén (Hiille 3, Verfiihren 2)

Nasme ist eigentlich Eschins Zofe, aber sie wird unter Druck gesetzt ihre Herrin zu betriigen und sich als die Braut
auszugeben. Nasme hat eine Aufgabe die sie versucht auszufithren — solange sie daran glaubt, dass sie danach auch
gerettet wird. Erkennt sie, dass sie im Stich gelassen wird, sieht sie keinen Sinn darin Galet zu toten. Fiir den Versuch

Galet zu toten, wird sie ohne groBlen Aufwand getotet.

Traum. 1 Punkte 10 Willen. 1 Punkte 9 Instinkt. 1~ Punkte 6
Leben (Lebenskraft) 3 Korper (Geschick) 3 Zeit (Schnelligkeit) 3
Heilen 2 Verfithren 4 Ausweichen 3

Uberleben 2 Akrobatik 2 Heimlichkeit 5

Botanik Zoologie Mathematik

Idee (Kreativitat) 1 Verstand (Logik) 2 Materie (Handwerklich) 2
Wahrnehmung 3 Kulturkunde 2 Mechanik

Philologie Elektrik 1 Handarbeit 5

Politik Informatik 1 Chemie

Raum (Orientierung) 6 Hiille (AuBerliches) 3 Tod (Widerstandsfihig) 2
Fahrzeuge steuern 1 Kunst 2 Schusswaffen

Verwaltung 2 Rhetorik 2 Waffenkampf 4

Orientierung 3 Schauspielerei 3 Theologie

Damun Erment, der Sekretdr von Eschins Vater, der Mann der Nasme zu ihrer Tat notigt.

Ihm geht es nur um Geld, welches ihm der Bruder des Brautigams fiir den Verrat gibt. Nasme ist ihm egal. Sollte es
sich ergeben, wird er sie mitnehmen, aber auch problemlos im Stich lassen. Er ist sehr attraktiv, aber auch sehr
oberfldachlich. Wird er enttarnt und gefasst, so verrit er seinen Auftragsgeber um sich selbst zu schiitzen. Durch den

Verrat kann er sein eigenes Leben retten.

Traum. Punkte 9 Willen: 2 Punkte 9 Instinkt. 1 Punkte 3
Leben (Lebenskraft) 3 Korper (Geschick) 1 Zeit (Schnelligkeit) 2
Heilen 2 Verfithren Ausweichen 1

Uberleben 2 Akrobatik 1 Heimlichkeit

Botanik Zoologie 1 Mathematik 3

Idee (Kreativitit) 1 Verstand (Logik) 3 Materie (Handwerklich) 1
Wahrnehmung 1 Kulturkunde 2 Mechanik

Philologie 2 Elektrik 2 Handarbeit 2

Politik 4 Informatik 1 Chemie

Raum (Orientierung) 6 Hiille (AuBerliches) 4 Tod (Widerstandsfahig) 2
Fahrzeuge steuern 3 Kunst 2 Schusswaffen 1

Verwaltung 2 Rhetorik 3 Waffenkampf 2

Orientierung 1 Schauspielerei 3 Theologie

Das Haus Nebin besteht aus Nebin Malchet und seinen drei SShnen Galet, Nadam, der Betriiger und der jiingste Sohn
Nubat. Galet ist der Erbe. Er ist kreativ, intelligent und versteht sich auf Salz. Damit ist er der perfekte Erbe fiir seinen
Vater. Nadam neidet seinem Bruder diese Stellung und trachtet ihm darum nach dem Leben. Der jiingste Bruder,
Nubat, ist noch zu jung, er ist gerade 12 Jahre alt.

Es leben zwei Assistenten von Malchet im Haus. Bowu Malgat und Lembra Sabin. Beides sind éltere, gebildete

Ménner, die als Wachen oder Kdmpfer nichts taugen. Es sind Geschiftsleute.
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Dazu kommen verschiedene Frauen: Allein Malchet hat 16 Frauen, seine erwachsenen Séhne haben 6 und 4 Frauen.
Malchets Tochter sind, bis auf die jiingsten die noch Kinder sind, alle gut verheiratet und darum nicht im Haus.

Die Nebin haben dann noch 3 méannliche Sklaven, und 30 Sklavinnen in verschiedenen Alter.

So etwas wie das Aufstellen von Wachen ist damit recht aussichtslos. Malchet hat nur seine Séhne fiir solche

Aufgaben.

Nebin Galet, der Brautigam ist der Erbe eines groen Salzbau-Unternehmens. Sein Braut hat er bis zu ihrer Ankunft
nicht gesehen, und kann darum nicht sagen welche der Frauen die richtige Braut ist. Es ist eine politische Hochzeit,
wie die meisten Heiraten auf Seschat. Eschin ist weder seine erste Frau, noch wird sie seine letzte sein. Als reicher
Mann hat er schon friih geheiratet, und derzeit 6 Frauen. Uber Nacht bleibt er in seinem Schlafzimmer, er will

Er vertraut seinem zukiinftigen Schwiegervater und dessen Sekretir und geht darum, bis zum Beweis des Gegenteils,
davon aus, dass die junge Frau in Erments Begleitung die richtige Braut ist. Wird der Mord verhindert und stellt sich
die Wahrheit heraus, ist er natiirlich sehr dankbar. Er wird nach der Aufklarung Eschin heiraten, wie vereinbart, da

auch seine Familie ein grofles Interesse an dieser Verbindung hat.

Traum: 1 Punkte 12 Willen 1  Punkte 5 Instinkt ~ Punkte 5
Leben (Lebenskraft) 4 Korper (Geschick) 1 Zeit (Schnelligkeit) 2
Heilen 2 Verfiihren 1 Ausweichen 1

Uberleben 3 Akrobatik 1 Heimlichkeit

Botanik 3 Zoologie Mathematik 3

Idee (Kreativitit) 3 Verstand (Logik) 2 Materie (Handwerklich) 1
Wahrnehmung 2 Kulturkunde 2 Mechanik

Philologie 4 Elektrik 1 Handarbeit

Politik 4 Informatik 1 Chemie 4

Raum (Orientierung) 3 Hiille (AuBerliches) 2 Tod (Widerstandsfihig) 1
Fahrzeuge steuern 2 Kunst 1 Schusswaffen 1

Verwaltung 4 Rhetorik 3 Waffenkampf 1

Orientierung 1 Schauspielerei 1 Theologie

Nebin Machet, Galets Vater und der Hausherr und Gastgeber. Er ist ein groBziigiger und erfolgreicher
Geschiftsmann, der sein Salzwerk mit Weitblick fiithrt. Prinzipiell vertraut er Erment, der immerhin vertrauter
Mitarbeiter eines guten Geschifsfreundes und des Vaters der Braut seines Sohnes ist. Aufgrund seiner Erfahrung weif3
er aber, dass auch Vertraute einen betriigen kdnnen. Er weif3 aber nicht, ob er den Fremden oder dem Boten seines

Geschaftsfreundes misstrauen soll, darum wartet er ab.

Traum: Punkte 7 Willen. 2 Punkte 10 Instinkt ~ Punkte 6
Leben (Lebenskraft) 1 Korper (Geschick) 1 Zeit (Schnelligkeit) 1
Heilen Verfithren 1 Ausweichen

Uberleben 1 Akrobatik Heimlichkeit

Botanik 1 Zoologie 1 Mathematik 3

Idee (Kreativitit) 3 Verstand (Logik) 6 Materie (Handwerklich) 2
Wahrnehmung 2 Kulturkunde 3 Mechanik 2

Philologie 2 Elektrik 2 Handarbeit 2

Politik 4 Informatik 3 Chemie 5

Raum (Orientierung) 3 Hiille (AuBerliches) 2 Tod (Widerstandsfihig) 1
Fahrzeuge steuern 2 Kunst Schusswaffen 1

Verwaltung 4 Rhetorik 4 Waffenkampf 1

Orientierung 1 Schauspielerei Theologie

Nebin Nadam, Galins um 10 Tage jiingerer Bruder ist von Neid und Gier zerfressen, verbirgt diese Gefiihle aber

sorgfiltig unter einer Maske freundlicher Verbindlichkeit. Er sagt kein bdses Wort iiber seinen Bruder, ist seinem
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Vater gegeniiber hoflich, fast schon unterwiirfig. Seine Oberfldchlichkeit und Dummbheit werden aber offensichtlich,
wenn man sich mit ihm unterhalt. Seine Frauen sind besonders hiibsch und er selbst macht sich auch sorgfaltig
zurecht. Seine Freunde sind vermdgend und gutaussehend. Tiefer gehende Gespréche iiberfordern ihn. Er spiirt aber,
dass sein Vater den dlteren Galet ihm vorzieht und drgert sich mafBlos dass er, der doch viel Stilvoller lebt und, seiner
Meinung nach, sehr viel besser die Geschifte fithren kdnnte nicht auch der Erbe sein soll — wegen weniger Tage
Altersunterschied. Zu erkennen wie geschickt und innovativ sein Bruder die Geschifte lenkt fehlt ihm die Intelligenz

und weitsicht. (Darin dhnelt er seiner Mutter, die auch zwar attraktiv, aber nicht sehr intelligent ist).

Traum. 1 Punkte 10 Willen: 2 Punkte 10 Instinkt ~ Punkte 4
Leben (Lebenskraft) 2 Korper (Geschick) 2 Zeit (Schnelligkeit) 1
Heilen 2 Verfiihren 2 Ausweichen 1

Uberleben 2 Akrobatik 2 Heimlichkeit 4

Botanik Zoologie Mathematik

Idee (Kreativitit) 1 Verstand (Logik) 2 Materie (Handwerklich) 2
Wahrnehmung 1 Kulturkunde 2 Mechanik

Philologie 1 Elektrik 1 Handarbeit

Politik Informatik 1 Chemie 2

Raum (Orientierung) 6 Hiille (AuBerliches) 5 Tod (Widerstandsfihig) 3
Fahrzeuge steuern 4 Kunst 3 Schusswaffen 4

Verwaltung 4 Rhetorik 5 Waffenkampf 1

Orientierung 4 Schauspielerei 4 Theologie 1

Nebit Malet, Eschins Vater ist ein erfolgreicher Geschéftsmann. Unter anderem hat ihn seine sehr geschickte
Heiratspolitik weiter gebracht. Er hat sorgfiltig die Tochter guter und erfolgreicher Salzbauern und anderer
Handwerker geheiratet, und seine eigenen Tochter ebenfalls gewinnbringend verheiratet.

Seine Tochter Eschin soll nun die Verbindung zu den Salzwerken von Amand sichern. Damit ist es eine sehr wichtige
Heirat, zu der er in zwei Tagen anreisen wollte. Erfdhrt er, dass etwas diese Heirat gefdhrdet, wird er bereitwillig auch
frither anreisen. Das Haus Nebin ist ein wichtiger Geschéftspartner.

Das Leben seiner Tochter Eschin ist ihm dabei natiirlich auch wichtig. Aber sie ist in seinen Augen eben nur ein
Maidchen.

Traum.: Punkte 6 Willen. 1 Punkte 9 Instinkt ~ Punkte 4
Leben (Lebenskraft) 1 Korper (Geschick) 1 Zeit (Schnelligkeit) 1
Heilen 1 Verfithren 1 Ausweichen

Uberleben 1 Akrobatik 1 Heimlichkeit

Botanik Zoologie Mathematik 4

Idee (Kreativitit) 2 Verstand (Logik) 6 Materie (Handwerklich) 1
Wahrnehmung 1 Kulturkunde 4 Mechanik 1

Philologie 3 Elektrik 3 Handarbeit

Politik 3 Informatik 3 Chemie 1

Raum (Orientierung) 3 Hiille (AuBerliches) 3 Tod (Widerstandsfihig) 1
Fahrzeuge steuern 2 Kunst 1 Schusswaffen

Verwaltung 5 Rhetorik 3 Waffenkampf 1

Orientierung 1 Schauspielerei 1 Theologie 1

Die Mutter von Eschin ist Nebit Nuba, eine freundliche Frau, die wie eine dltere Ausgabe ihrer Tochter wirkt.

Galets Mutter ist Nebin Ambin, die ebenfalls ruhig und sanft ist und wenig spricht.

Die Miitter treten nicht als handelnde Personen auf.
Frauen haben auf Seschat eine deutlich untergeordnete Stellung. Es gibt sehr viel mehr Frauen als Manner und sie
werden als Besitz ihrer Manner wahrgenommen. Allgemein gehen die Seschat davon aus, das Frauen weniger

intelligent und weniger rational als Médnner sind.
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6. Der Morgen danach

Wird der Mord von der Gruppe verhindert, so erhalt
sie (kostenlos) ein Fass Desterin fiir den Antrieb der
ZUR und den ewigen Dank des Hauses Nebin. Sie sind
als Géste eingeladen, solange sie wollen und werden
zumindest eingeladen an der Hochzeit teilzunehmen.
Nesme wird, ohne weiteren Umstand, getdtet und
Eschin ihren angestammten Platz wieder einnehmen.
Das Nesme sich nicht ohne weiteres als Eschin
ausgeben konnte ist offensichtlich, und so wird ihr
Begleiter, Erment wegen Betrugs und versuchtem Mord
angeklagt.

Konnte er entkommen, wird er gejagt, und an der
Stadtgrenze aufgegriffen.

In beiden Fillen wird seine Aussage Nadam schwer
belasten und der jiingere Bruder des Verrates und
geplanten Mordes angeklagt.

Sollte die Gruppe sich dariiber wundern, dass doch der
Vater der Braut bei der Hochzeit den Schwindel
durchschauen wiirde. Die Braut nimmt tief verschleiert
an der Zeremonie teil, und wird danach von ihrem
Vater kaum beachtet. Auf Seschat ist eine verheiratete
Frau Teil des Clans ihrer Mannes und hat nur noch
wenig Kontakt zum Clan ihres Vaters.

Im Trubel der Hochzeit hitte sie eine Begegnung mit
ihrer Familie umgehen kénnen, und die
Hochzeitsnacht hitte der Brautigam nicht iiberlebt.
Nasme wollte am Tag nach der Hochzeit langst aus der
Stadt sein.

Es ist allerdings unwahrscheinlich, dass die Gruppe
viel von den Ermittlungen mitbekommt. Sie werden auf
die ZUR zuriickkehren um zu starten in der Hoffnung
entweder nach Hause zu kommen, oder an einen Ort,
an dem sie weitere Rohstoff finden um die ZUR zu

betreiben und zu lenken.

Kann die Gruppe den Mord nicht verhindern, oder
versucht es gar nicht, wird am nachsten Morgen Galet
tot in seinem Zimmer aufgefunden, und die Morder
sind verschwunden. Auch Nasme bleibt nicht in dem
Haus.

Galets Tod sorgt fiir grofe Bestiirzung und Trauer bei
seiner Familie, doch er macht auch deutlich das
Eschins Angaben wahr sind, und sie wird vorerst im
Haus Nebin aufgenommen, bis ihr Vater kommt um zu
bestdtigen wer seine Tochter ist.

Die urspriinglich geplante Heirat kann nicht
stattfinden, aber Nebit Malet ist findig und flexibel, so
braucht es keinen Tag und er kniipft schon die ersten
Verbindungen zu Galets Bruder Nadam, dem ndchsten
Erben des Hauses Nebin. Die Hochzeit ist vorbereitet
und so wird schnell beschlossen, dass die Verbindung
der Hauser auf jeden Fall bestehen soll und Eschin
heiratet Nadam.

Desterin bekommen sie in diesem Fall natiirlich nicht
geschenkt, konnen es aber gegen technische Geréte auf
der ZUR eintauschen. Eschins Vater wird ihnen
bereitwillig das gewiinschte Material verkaufen, er ist
immerhin Handler und an guten Geschiften

interessiert.

Nach der Riickkehr zur ZUR werden sie vermutlich das
Desterin in den vorgesehenen Behilter fiillen,
woraufhin die Anzeige auf voll umschaltet, und die
ZUR sich leicht starten ldsst.

Mit dem bekannten ,,Katschunkatschunkatschun“ verschwindet die ZUR aus dem Raum von Seschat und

entmaterialisiert sich. Es ist als wiirden sie durch endloses, weilles Nichts fliegen, im Hintergrund ein hellen Leuchten

wie von einem riesigen Feuer.

Sie sind nun also in der Lage die ZUR zu steuern, aber nicht sie zu lenken. Sie kdnnen nur warten wo sie als nachstes

landen werden.



